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Editorial

iHola de nuevo!

Ya ha terminado el verano y llega el frio. Espero que
Halloween os haya dado muchos sustos o sorpresas
negativas y que ya tengan preparado el armario de
invierno.

En estos meses el Go ha descansado, pocos torneos
y eventos se realizan en Espafia durante el verano.
Pero como van a comprobar en el apartado de
futuros eventos, ya nos hemos puesto las pilas y hay
que prepararse para darlo todo en los siguientes
eventos.

Quiero agradecer, como siempre, a Joan por ser la piedra angular de este
proyecto y que para este nimero ha escrito unos articulos increibles que
nos dan tantas respuestas como preguntas sobre este maravilloso juego y su
futuro.

También dar las gracias a Berta por ese delicioso texto sobre el Go y los
nifos, la aproximacion es tan delicada que parece escrito sobre algoddn.

No quiero olvidarme de Clar que ha trabajado como una fiera corrigiendo
textos para que el nimero quedase lo mas pulido posible a pesar de tener
unos meses muy ocupados. Y a Cristina Barradas, que ha ayudado también
en la correccidon y ha colaborado en la elaboraciéon del articulo sobre la Copa
Paparajote.

Quiero también que el lector sea consciente de un detalle. A partir de ahora
la revista no va a seguir realizando articulos de la historia del Go en Espafia y
el motivo es que hemos alcanzado el presente. A partir de ahora, la historia
del Go la escribes td; con tus jugadas, tus partidas, los torneos y los
proyectos que comiences.

Muchos han puesto su granito de arena y un gran
esfuerzo para que el Go nos llegue hoy y nos toca
no dejar que ese esfuerzo sea trabajo perdido.

LA ESQUINA



Opinion
L as controversias en el Go

Joan Lluis i Rabassé

El 23 de enero de 2025, en Sell, se disputaba la partida decisiva de la
final de la LG Cup World Baduk Championship, uno de los torneos mas
prestigiosos del calendario internacional del Go. Sobre el tablero estaban
Ke Jie, el jugador chino més laureado de la dltima década y aspirante a su
noveno titulo mundial, y Byun Sangil, una de las figuras emergentes de
Corea del Sur. Todo apuntaba a un enfrentamiento memorable, seguido
con expectacion en todo el mundo.

Pero la partida, que habia alcanzado la jugada 159, terminé de forma
abrupta. El arbitro principal, Son Geungi, anuncié que Ke Jie perdia por
abandono debido a una segunda infraccién de una regla aparentemente
menor: no colocar las piedras capturadas sobre la tapa del cuenco de
Go, el recipiente que guarda las piedras de cada jugador. En Corea del
Sur, esta practica se empezd a considerar obligatoria desde hacia poco
tiempo; sin embargo, en China y en Japdn es vista como una simple
costumbre, un gesto de cortesia o de orden, pero sin consecuencias
reglamentarias.
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Lo que agravé la polémica fue que la regla sancionadora —que estipula una
deduccién de dos puntos en la primera infraccién y la pérdida automatica
de la partida en la segunda— habia sido introducida solo unos meses antes,
en noviembre de 2024, cuando la LG Cup ya estaba en marcha. Aunque
formalmente vigente, su aplicacién a un torneo en curso generé dudas
incluso dentro de Corea. En la segunda partida de la final, Ke Jie ya habia
sido penalizado por una infraccion de este tipo, lo que le costé el
encuentro y obligé a disputar el desempate. Que en esa partida decisiva el
mismo detalle le condujera a la derrota definitiva parecia, para muchos, un
desenlace excesivo y contrario al espiritu del juego.
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Las reacciones no se hicieron esperar. En China, la indignacion fue
inmediata: aficionados y profesionales denunciaron que una cuestién
secundaria se hubiera impuesto sobre la lucha estratégica. En Corea,
aunque la aplicacién de la norma fue defendida por algunos como un
recordatorio de la importancia de la disciplina y la etiqueta, también hubo
voces criticas que sefialaron la inoportunidad de decidir un titulo mundial
por un tecnicismo. Incluso en Japodn, tradicionalmente mas distante de
estas polémicas, se interpreté el incidente como un sintoma de la falta de
coordinacion entre asociaciones nacionales.



Mas alld de los protagonistas, el resultado fue insatisfactorio para todos. Ke
Jie quedéd privado de un titulo que parecia al alcance de su talento, mientras
que Byun Sangil fue proclamado campedn sin haber conseguido una victoria
“sobre el tablero” en toda la final, lo que dejé su triunfo con un halo de
incertidumbre. Y, sobre todo, el Go como comunidad internacional parecié
salir herido: un juego famoso por su elegancia, su hondura y su capacidad de
trascender fronteras habia quedado reducido, en palabras del jugador chino
Ding Hao, a “un deporte extremadamente combativo”, atrapado en disputas
reglamentarias y nacionalismos.

Sin embargo, este episodio que en un primer momento se vivi6 como un
golpe para la credibilidad del Go, puede convertirse en una oportunidad si
se gestiona con visién amplia. El conflicto ha puesto de relieve la diversidad
cultural del Go, que es al mismo tiempo su riqueza y su desafio. Cada pais
ha desarrollado tradiciones propias: la manera de guardar las piedras, las
formas de saludo, la terminologia, incluso pequefias diferencias en el
cémputo de puntos. Estas variaciones son testimonio de la historia plural
del juego, pero en la competicidon internacional pueden generar choques
dificiles de resolver.

En la actualidad, el Go carece de un organismo regulador que imponga
normas de manera vinculante en los grandes torneos profesionales. La
Federacion Internacional de Go, fundada en los afios ochenta, ha funcionado
mas como una plataforma de encuentro que como una autoridad capaz de
supervisar competiciones. Esto significa que cada asociacién nacional —la
coreana, la japonesa y la china, principalmente— mantiene su propio cuerpo
normativo, con matices que reflejan tradiciones arraigadas en la practica
local. Mientras que en Corea se insiste en la disciplina de guardar las piedras
capturadas de una forma determinada, en China y Japdn ese gesto se
considera parte de la etiqueta, pero no de las condiciones de victoria.




Cuando surge una disputa en un torneo internacional, la resolucién suele
recaer en arbitros designados por la asociacion organizadora, lo cual
introduce inevitablemente el riesgo de parcialidad. En ocasiones se consulta a
comités de expertos del mismo pais, y en Corea se recurre incluso a
revisiones en video para detectar infracciones, aunque sin criterios
homogéneos sobre cudando y como aplicar sanciones. En muchos casos, la
costumbre y la cortesia entre jugadores han evitado choques mas serios,
pero cuando una regla queda plasmada en el reglamento y el arbitro se ve
obligado a aplicarla, la flexibilidad cultural deja de ser una salida posible.

El desafio, por tanto, no consiste en imponer una uniformidad absoluta, sino
en encontrar un equilibrio entre justicia competitiva y pluralidad cultural. El
Go necesita un reglamento marco que defina con claridad los aspectos
esenciales del juego —cémo se gana, cédmo se puntida, como se gestiona el
tiempo— sin extender ese mismo rigor normativo a elementos ceremoniales o
accesorios que puedan variar segun el pais y que forman parte de la riqueza
simbdlica del juego. Seria contraproducente suprimir los gestos y costumbres
que transmiten la sensibilidad particular de cada tradicién; al contrario, es
deseable preservarlos como expresiones de una historia compartida pero
plural.

El incidente de la LG Cup muestra que, lo que hasta ahora podia considerarse
anecddtico, puede en determinadas circunstancias tener consecuencias
decisivas. La respuesta adecuada no es el silencio ni la imposicién unilateral,
sino el didlogo entre asociaciones, la creacién de equipos arbitrales
internacionales y la blUsqueda de un consenso que evite que reglas
accesorias determinen el resultado de un campeonato.
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Lo mas interesante es que esta crisis interna de Asia puede ser también
el momento en que el Go abra definitivamente sus puertas a la
colaboraciéon con Europa y América. Hasta ahora, la gobernanza del
juego ha estado centrada en China, Corea y Japdn, pero el crecimiento
del Go en Occidente, impulsado por comunidades digitales,
retransmisiones en linea y la labor de clubes y asociaciones locales,
muestra que el futuro del juego serd cada vez mas global. Involucrar a
estas nuevas regiones en la construccién de un reglamento compartido
no solo ayudaria a evitar suspicacias nacionalistas, sino que proyectaria
la imagen de un Go verdaderamente universal.

Asi, lo que parecia un episodio negativo puede convertirse en un punto
de inflexiéon positivo. Mostrar al mundo que el Go es capaz de
transformar la controversia en entendimiento reforzaria su prestigio
internacional y lo situaria como un modelo de gestién cultural. Un juego
que, igual que en el tablero, sabe negociar fronteras, encontrar
equilibrios y hacer que convivan diferencias. Si los implicados saben
aprovechar la ocasién, el Go no solo saldra ileso de esta crisis, sino que
consolidara su lugar como un lenguaje comudn de la humanidad, donde
Asia ofrece sus raices y Europa y América aportan nuevas perspectivas
de apertura y colaboracion.



Actualidad
Copa Paparajote

Alvaro Gutiérrez Ferrand

El sdbado 4 de octubre se celebré la primera Copa Paparajote de la historia
del Go en Murcia. No debe confundirse con el gran evento murciano de Go, el
Lemon Go, sino que se trata de la puesta en marcha de la actividad del club
tras la pausa estival. De esta forma, el torneo se presenta como un evento
sencillo para que la gente recuerde que el Go existe y que hay un club que
organiza quedadas semanales.

Estos pequefios torneos de activaciéon son una practica muy comun en todos
los clubes grandes y son una prueba de la solidez que poco a poco va
adquiriendo el club Dansu Baduk y su posicién dentro de los nudcleos
estables de Go en Espanfia.




A pesar de ser un torneo pequefio y pensado para los jugadores locales,
como socio del club murciano no podia perdérmelo. Decidi vivir la
experiencia completa comprando los vuelos del 3 al 6 de octubre. Al no
contar con muchos participantes, mi plan inicial era presentarme, ganar el
torneo, disfrutar de la hospitalidad murciana y regresar a casa con las pilas
recargadas.

Sin embargo, la alegria y la simpatia que caracterizan a las gentes del Dansu
Baduk son adictivas, y eso implicé que se acercaran también, con mi
mismo plan, el vigente campedén de Murcia, Carlos M. Morera (1k), y también
Lucas Ortega (3k), ambos de Madrid y participantes del dltimo Lemon Go.

De los catorce participantes, cuatro veniamos de fuera, contando con
Cristina Barradas (11k), que me acompafid viniendo también desde
Toulouse. De los diez jugadores locales, dos eran menores de edad que
realizaron un gran torneo, mostrandose muy prometedores para el presente
y el futuro del club.

De izquierda a derecha
Cristina Barradas, Carlos M. Morera, Ignacio José Martin, Alvaro Gutiérrez y Lucas Ortega

El dia 3 de octubre, antes del torneo, el tesorero de Dansu Baduk, Ignacio
(6k), realiz6 un recorrido turistico muy completo al grupo que veniamos de
fuera e incluso nos llevé a la feria del libro de Murcia para que nos
relajdramos antes de la competicién. Terminamos cenando muchos de los
que jugariamos al dia siguiente en un agradable restaurante, probando los
platos tipicos de Murcia. Carlos M. Morera (1k) incluso se ofrecié a
invitarnos a varias rondas de chupitos, que rechazamos amablemente, pues
alcohol y Go no suelen ser una buena combinacién. Curiosa oferta, ya que
él no bebe.



Giuseppe Punzi (9k), conocido como
Influenchess y presidente del club,

lanzé los emparejamientos con
supervisién de Carlos M. Morera (1k),
y asi comenzd la primera ronda.

Me tocdé enfrentar a José Javier
Franco (11k), un jugador que esta en
claro ascenso y poco a poco va
superando la barrera del doble
digito. Jugd con un estilo muy sélido
hasta el final, pero aproveché mi
experiencia para jugarle un tesuji de
medio juego que no conocia para
acabar con una de sus esquinas y
llevarme asi la victoria.

El dia 4 de octubre nos
presentamos temprano en el
instituto Saavedra, donde se
organizaba el torneo y tienen
lugar las quedadas semanales
del club murciano. Alli nos
fuimos concentrando poco a
poco los jugadores, cada vez
mas nerviosos conforme se
acercaba el momento de

comenzar el torneo.




Imagen 1

Imagen 2
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La triquifiuela consiste en, tras
este joseki habitual (Imagen 1),
jugar la piedra de M3. En el caso
de que Negro no responda, se
puede realizar la secuencia de la
imagen 2.

Esta secuencia deja a Negro sin
base ni ojos y con la necesidad de
correr hacia el centro para vivir. En
la partida, la posicién de blanco en
los alrededores del grupo era muy
fuerte y negro opté por jugar 6
donde 7, permitiendo separar su
grupo en dos partes cortando
blanco en 6 y causando aun mas
estragos. De esta forma consegui
mi primera victoria y espero que
Javier recuerde estas secuencias
para futuras partidas, ya que es
bastante habitual.



”

Mi segundo enfrentamiento fue contra el ya conocido “Buda de piedra
murciano, el secretario de Dansu Baduk, Mariano Lépez (10k). Segun él,
estaba muy desconectado del Go debido al verano y asuntos personales.
Pero Mariano luché con una fiereza inesperada, jugd un fuseki muy sdélido vy,
cuando llegamos al medio juego, me encontré muy por detras en puntos.

La partida se ralentizé6 y comencé a consumir todo el tiempo del reloj,
tiempo muy limitado por ser un torneo clase C. Mi rival no queria ceder
nada, pero, desesperado, tuve que realizar varios overplays que no fueron
castigados y por ello pude recortar puntos hasta llevarme una segunda
victoria. Lo mas frustrante fue que, al compartir con todos los jugadores lo
dificil que me habia resultado esa victoria, todos despreciaron mi logro al
haber tanta diferencia de nivel. Solo espero que Mariano muestre en otros
torneos esa fuerza que casi acaba conmigo.

QO0n oo
————

s

Mariano Lépez 10k, el Buda de piedra
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Agotado, pero motivado, comenzd la tercera ronda. En esta ronda, los
jugadores que seguian invictos y con opciones a ganar el torneo eran
Carlos Moreno-Morera (1k), Lucas Ortega (3k), Ignacio José Martin (6k) y yo.
El azar hizo que me enfrentase a Lucas Ortega (3k) en esta ronda.

Poco se puede decir de la
partida, ya que apenas
jugamos el fuseki, en el cual
Lucas me sacd ventaja, Yy
nada mas comenzar el medio
juego cometi un error de
célculo imperdonable al no
leer una escalera que era
fundamental. Todos sus
grupos trabajaron juntos y los
mios estaban completamente
aprisionados.

La partida acabé muy
rapidamente, viéndome
completamente superado por
Lucas, que vya me habia
ganado en el Lemon Go Il
pero esta vez venia mucho
mas fuerte.

Esas fueron las tres rondas de la manana.

La organizacién habia reservado para todos los participantes unas mesas en
el restaurante chino cercano. Cuando nos sentamos a comer, quedaban
invictos Lucas, Ignacio y Carlos. Mis oportunidades de ganar el torneo se
habian esfumado practicamente, y justo frente a mi se sentaron Carlos e
Ignacio para contrastar con sus victorias mi amarga derrota prematura. Aun
asi, comi de forma contenida para evitar en lo posible el suefio y recargué
mis energias para la siguiente ronda.
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Carlos e Ignacio, En realidad el ambiente fue muy distendido
dos jugadores invictos frente a mi,
preparédndose para unas partidas

a vida o muerte

Cumpliendo con el reloj, a las 16:00 h comenzé la cuarta ronda y, a pesar de
mis esfuerzos por evitar el suefio, me senté a la mesa de juego con un
sonoro bostezo que no pude contener. Me lloraban los ojos cuando
Giuseppe dio la noticia: en la cuarta ronda me enfrentaria a Carlos M. Morera
1k, el jugador de mas rango del torneo, el vigente campedn de Murcia, el
mismo Carlos que poco antes me habia confesado haber analizado mis
ultimas partidas online para prepararse el torneo.

Y aun con toda la tension por ganar el torneo y su deseo de ganar, tuvo la
cortesia de ofrecerme unos dulces de chocolate que traia para darse un
subidén de azlcar antes de la ronda y asi tener un mejor desempeiio.
Obviamente, se los acepté y comenzamos la partida.

13



Carlos jugaba con Negras y yo con Blancas. Un fuseki estandar con algin
joseki menos habitual; concretamente, me decidi a usar el joseki que habia
aprendido de Lucas Ortega 3k en la tercera ronda y que me habia llevado
a la derrota.

Este es el joseki que jugamos, donde entre las opciones clasicas de Ay B,
Carlos jugoé B.

Tras el joseki, la situacién era equilibrada para ambos colores v,
aprovechando su iniciativa, Carlos tocé mi esquina y yo le terminé
pinzando. Para evitar que yo me hiciera con un lateral entero, lo invadig,
generandose dos grupos separados.

14



Negro no podia defender al mismo tiempo el grupo de la esquina superior
izquierda y el grupo que tenia en medio del lateral izquierdo. Opté por
proteger el grupo del lateral y eso me permitié cercar su grupo en la
esquina superior izquierda que al no tener ojos suficientes comenzé una
lucha incansable por romper mi cerco y vivir.

Creo que en esa lucha di todo lo que pude v, gracias a ello, logré mantener
encerrado al grupo de Carlos. La partida se habia inclinado a mi favor, pero
mi rival era tenaz y, lejos de rendirse, comenzé a luchar con todas sus
fuerzas por el resto del tablero, donde tenia ventaja. Me recordé a nuestra
dltima partida, jugada en el Ultimo Lemon y que se encuentra recogida en
uno de los anexos de la revista en la web. El pasado febrero traté de
matarle una esquina en mi area de influencia y logré escapar; luego,
luchando en su lado del tablero, acabé capturandome un grupo, logrando
una victoria aplastante. Este afio también le ataqué la esquina, pero logré
capturarla y, cuando tocé invadir su lateral, recordando ese evento pasado,
lo hice con el méximo cuidado.

Presioné todo lo que pude e incluso tuve la oportunidad de jugar una vieja
técnica para vivir miserablemente sin tener que realizar célculos
complejos, que me enseid Enrique Jiménez 3d del club de Go La Pedra.

1)
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Gracias a no bajar en ningdn momento el nivel de esfuerzo aun teniendo la
ventaja, logré mantener la diferencia y, cuando la partida ya empezaba a
cerrarse y con ambos jugadores en sus ultimos byoyomi, Carlos 1k me cedi6
la victoria.

Ya solo quedaba invicto Lucas 3k para la dltima ronda, que habia logrado
derrotar a lIgnacio 6k en esta cuarta ronda, y si ganaba la dltima se
posicionaria como el claro campedn de la Copa Paparajote.

Los emparejamientos de la Ultima ronda resultaron algo anémalos: Lucas 3k
se enfrenté a Mariano 10k, Ignacio 6k se encontré con Carlos 1k y yo me
enfrenté a Angel Parraga 11k.

Lucas gand su partida quedando
invicto. Carlos también obtuvo una
victoria, expulsando a Ignacio del podio,
y yo, agotado por la partida anterior,
pido disculpas desde aqui a Angel por
ese Go tan chapucero que le jugué y
que me permitié alcanzar la victoria,
jugando overplays imposibles que solo
me salieron bien por ser esta la quinta
ronda y llegar todos a ella
completamente  agotados por el
esfuerzo de las cuatro partidas
anteriores.

De esta forma terminé la primera Copa Paparajote, con Lucas Ortega 3k en
el primer puesto, yo, Alvaro Gutiérrez 3k, en el segundo y Carlos M. Morera 1k
en el tercer puesto.




Aunque me he centrado principalmente en mis partidas y mis adversarios mas
cercanos, todos se esforzaron al maximo y dieron lo mejor en un torneo que
buscaba ser simplemente una actividad divertida, pero que, ademas de
divertirnos, sacé lo mejor de cada uno. jSolo hay que mirar los rostros de
concentracion de todos los jugadores!

17



Aprovechando la estancia, el domingo 5 me dediqué a hacer algo de turismo y
acercarme al Stranger, el local donde suelen quedar ese dia a jugar, y fue una
noche memorable. Muchas gracias a Dansu Baduk por ese buen rollo que
traen siempre al mundo del Go.

= ety — -~ f i

iNos veremos en el siguiente torneo!
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Ensayo
¢Puede la |IA sobrehumana ayudarnos a
mejorar?
Un debate desde el juego del Go

Joan Lluis i Rabassé
Con la colaboracion de Ashe Vazquez

En 2016, la IA AlphaGo derroté a campeones mundiales y demostré que las
maquinas podian jugar al Go mejor que cualquier humano. Desde entonces,
los programas superhumanos han estado disponibles gratuitamente,
permitiendo a jugadores de todo el mundo estudiar y practicar con ellos.
Esto llevé a investigadores a plantearse una pregunta ambiciosa: ¢puede una
IA sobrehumana ayudarnos a los humanos a tomar mejores decisiones y a
mejorar nuestro nivel de juego?

Ll Bafors Al (2014-0180 = 2616:83-14)
. Afer AlphaGo (7016-03-15 - 2007-10-24]
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Analizaron més de 100.000 partidas profesionales de Go entre 1950 y 2021.
Su idea era comprobar si los jugadores habian mejorado desde la aparicién
de la |IA. Definieron dos indicadores principales:

1.Calidad de decisién (Decision Quality, DQ): se mide comparando cada
jugada humana con la que la IA considera “mejor” en esa situacién. Si
coincide, la puntuacion es alta; si no, baja. Por ejemplo: si la IA cree que
una jugada da 55 % de probabilidad de ganar y otra da 50 %, elegir la
segunda reduce la “calidad".

2.Novedad: se fija en cuando aparece en la partida una posicion “nueva”, es
decir, nunca antes vista en la base de datos. Si ocurre pronto (antes del
movimiento 60), se considera “alta novedad”.
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Los resultados mostraron que tras 2016, los jugadores muestran mejor
calidad de decisién, también aparecen mas posiciones “novedosas” v,
ademads, parece que las posiciones novedosas estdn correlacionadas con
decisiones de mayor calidad. En resumen: para los investigadores, la IA
ayudoé a los humanos a mejorar y ser mas creativos.

Ashe Vazquez, como jugador de Go competitivo y usuario habitual de IA,
cuestiona estas conclusiones. Sus criticas principales son:

1.El foco en los primeros 60 movimientos es engarioso. La mayor parte de
la mejora en DQ ocurre en los primeros 60 movimientos (fuseki). Pero en
esa fase abundan las secuencias preestablecidas (joseki). Con la IA,
basta con memorizar nuevas variantes para “parecer mejor”. El
verdadero reto del Go esta en el medio juego y el final, donde la partida
se complica y no hay recetas faciles. En esas fases no se detecta mejora
significativa. En definitiva, es como un estudiante que memoriza cémo
empezar una redaccion, pero no sabe cémo desarrollarla ni concluirla.

2. La “novedad” no siempre es innovacion. Por ejemplo, en esta partida:
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Tras 30 movimientos, la posicién global es “nueva” para la base de datos.
Pero en realidad estd formada por cuatro esquinas jugadas con josekis
tradicionales. Es una combinacion inédita, si, pero no implica creatividad ni
comprension profunda. Es como juntar frases hechas para crear una
oracién inédita: nueva en apariencia, pero no en esencia.
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3. Problemas con la métrica de calidad. En el fuseki, pequefas desviaciones
cambian mucho los porcentajes de victoria, inflando los “errores”, mientras
que, en el final, cuando uno ya tiene ventaja, errores grandes pueden pasar
desapercibidos en las estadisticas. Por eso, la métrica DQ no siempre refleja
la importancia real de una jugada.

4. Memorizacién vs. Comprension. Vazquez advierte que los jugadores
pueden estar confiando demasiado en la IA memorizando sin entender,
reproduciendo jugadas sin interiorizar principios y perdiendo la capacidad
de pensar por si mismos. Todo ello acentla el riesgo de desempoderamiento
humano, ya que un aprendizaje por imitacién, no supone entendimiento
profundo.

Un aspecto inquietante que Véazquez subraya es el problema de los
“tramposos”, aquellos jugadores que usan |IA durante partidas online para
parecer mejores de lo que son. Estos jugadores creen que aun asi estan
aprendiendo porque “deciden” aceptar las recomendaciones de la IA. En la
practica, ceden toda la agencia a la maquina, pues es la IA la que juega, no
ellos. Este autoengafo refleja un riesgo mayor: incluso en el estudio legitimo,
puede surgir la tentacion de dejar de pensar y confiar ciegamente en la
maquina.

¢Estamos entonces realmente mejorando con la IA?

Los datos muestran que después del movimiento 60 —la parte donde se
decide la partida— los humanos no han mejorado en absoluto desde la
llegada de la IA. Lo que si ha cambiado es que muchos jugadores juegan las
aperturas con patrones “bonitos” copiados de la |IA, pero eso no implica
comprension estratégica real ni mayor maestria. Sin embargo, Vazquez
reconoce que algunos jugadores si han mejorado gracias a la IA.
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Ante este andlisis realizado por un jugador de Go experimentado que usa la
IA como herramienta de estudio, me pregunto si la diferencia se podria
encontrar en como se usa esta tecnologia. Aquellos que se limitan a
memorizar secuencias, seguramente no progresen. Por otra parte, los que
usan la IA como herramienta de reflexion, experimentacién y anélisis critico,
es posible que si logren avances. La clave estd en mantener la curiosidad y la
agencia humana, evitando que la |A piense por nosotros.

La IA superhumana en el Go nos ha mostrado su doble cara. Por un lado,
puede ampliar nuestra visién y llevarnos a un nivel superior, pero también
puede hacernos dependientes o incluso fomentar trampas. La verdadera
mejora ocurre cuando los humanos usamos la IA para pensar mejor, no para
dejar de pensar. En el Go, como en la vida, no se trata de repetir jugadas
perfectas, sino de aprender a mirar el tablero con nuevos ojos.

En el futuro, veremos los usos y los resultados cada vez mas sorprendentes
que las tecnologias de IA pueden ofrecernos, tanto en campos genéricos
(generar contenido a partir de instrucciones, formular preguntas o
seleccionar contenido), como en campos especificos (por ejemplo, IA
médica entrenada en publicaciones cientificas, andlisis, historias clinicas,
etc). Sin embargo, como con cualquier nueva tecnologia que entre en
nuestras vidas, tendrd innumerables consecuencias. La clave estd en usarla
responsablemente para que nos ayude a beneficiar a la humanidad y no
terminemos siendo utilizados por ella.

Por lo tanto, el reto no estard en humanizar a los robots, sino en evitar
robotizar a las personas. Mientras conservemos nuestro deseo de saber,
nuestra busqueda de conocimiento, nuestro instinto para resolver
problemas, nuestra necesidad de cuidar nuestro entorno—todo lo que nos
define como seres humanos—, solo nos beneficiaremos de la busqueda de
tecnologia cada vez mas avanzada. Serad una ayuda para nosotros, y no un
enemigo contra el que debamos luchar.
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En el pasado, por complicado que fuese, los inventores previos podian
explicar el funcionamiento de aquello que inventaban, porqué hacia lo que
hacia. Esto estad dejando de ser asi. Muchas tecnologias estan adquiriendo
un grado de complejidad tal que escapan a la capacidad de cualquier
individuo de comprenderlo. Ademas, muchos podran pensar que la IA, como
toda tecnologia, es tan solo una herramienta. Su valor vendra dado por la
forma en la que la usemos. Asi, si la comparamos con un martillo, podemos
concluir que es algo util e inocuo de lo que no debemos preocuparnos. Sin
embargo, como sefalé Mark Twain: "Para un hombre con un martillo, todo
parece un clavo".

Es decir, cada tecnologia tiene un sesgo inherente, ademdas de sus Unicas
posibilidades y limitaciones técnicas. Su incorporacién en su forma fisica en
este mundo lleva a una predisposicion para ser usada de ciertas maneras y
no en otras. Solo aquellos que no conocen la historia de la tecnologia creen
que esta es enteramente neutral o adaptable. Nos podriamos plantear:
¢Cudl es el problema que una determinada tecnologia, que se ha creado, va
a ser capaz de resolver? A veces nos ayudan, pero otras nos limitan. ¢Qué
clase de gente e instituciones adquieren especialmente poder politico y
econdémico debido al cambio tecnolégico?

Por dltimo, la historia sugiere que, cada vez que una tecnologia nos libera de
una carga, también nos impone la tarea de reinventar formas de mantener
vivas las capacidades que corren el riesgo de atrofiarse. En el siglo XIX
fueron los musculos; en el XX| serd el pensamiento. La cuestidén estd en si
tendremos la lucidez de anticiparnos o si esperaremos a notar los sintomas
de una humanidad intelectualmente sedentaria.
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Entrevista
Guillermo Siles

Alvaro Gutiérrez Ferrand

Alvaro: En primer lugar, bienvenido a La Esquina.

Guillermo: Un placer estar aqui.

Alvaro: Lo primero que le gusta a la gente: ¢Qué rango tienes?

Guillermo: Acabo de subir a 2d hace dos o tres meses. Fui a Polonia, me

quedé justo al limite, y un mes después gané los puntos necesarios. A ver
cuénto tarda en bajar otra vez (risas).
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Alvaro: ;Cémo y cuando conociste el Go?

Guillermo: Fue por un amigo de Barcelona que ya no juega. Tendriamos
unos 15 afios. Este chico vio Hikaru no Go, empezé a jugar y me dijo:
“Venga, vamos a jugar online”. Asi conoci el Go. Luego dejé de jugar un
tiempo, pero me acabé enganchando por afios gracias a que encontré la
asociacion de Go en Maélaga, cuando entré a la universidad, con 18 o 19
afios. Tengo 34, asi que llevo unos 15 afios jugando méas o menos.

Alvaro: 15 afos es lo que te ha costado llegar a 2d?

Guillermo: He ido a trozos. El club en Malaga desaparecié y dejé de jugar.
He tenido épocas de ir a torneos—Sepulveda, Madrid, Barcelona—, pero
me surgen otras cosas o me desmotivo y lo dejo por uno o dos afios
hasta que lo retomo. Desde el coronavirus, en 2020, no he dejado de
jugar. Llevo cinco aflos seguidos y en estos Ultimos afios he subido desde
4k o 5k hasta el 2d.

Alvaro: Por tu trabajo, ¢has viajado bastante?

Guillermo: No tanto. Estuve un tiempo viviendo en Corea por placer
antes del coronavirus. Y este ultimo afo he vivido en Madrid, pero el
resto del tiempo estuve asentado en Malaga.

Alvaro: En estas fechas se celebra la Korean Ambassador Cup. Uno de los

asistentes habituales es Blacky 9p. ¢Lo llegaste a conocer en tu estancia
en Corea?
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Guillermo: No en la época que estuve viviendo alli, pero la Ultima vez que
fui a Corea les escribi porque pensaba pasar un tiempo en su academia. Me
hacia mucha ilusién y fueron superamables. Fui justo el dia que empezaban
una nueva temporada de clases, me aceptaron alli, estuve un dia entero con
ellos, me invitaron a cenar... No pude quedarme toda la temporada al final,
pero fueron muy majos.

Alvaro: Sé que tienes afinidad por Corea, pero en el Go ¢qué prefieres:
estilo japonés, chino o coreano?

Guillermo: Mi estilo favorito es el coreano. (Mi pareja me acaba de lanzar
una mirada asesina, es japonesa y 4d). El Go coreano es més practico; si
tienes que hacer mala forma, la haces. Se prioriza buscar la jugada correcta
en lugar de fijarse tanto en la forma. Cuando empecé a dar clases con Ashe
Vazquez 7d, que prefiere el estilo japonés, me vino muy bien y mejoré
mucho, porque mi punto débil era precisamente la forma. Al final hay que
tener un equilibrio, pero si me preguntas, prefiero hacer triangulos vacios y
matar cosas con eso. Siempre acabo haciendo la “Croqueta” (una pelota
gigantesca sin ojos en el centro del tablero) en Nam-Ban y todo el mundo
se rie, jpero al final gano algunas partidas! Asi que las croquetas en el
centro del tablero no serédn tan malas (risas).

Alvaro: Llegaste a aprender coreano,
é¢verdad?

Guillermo: Si, un poquillo. Empecé por
el Go, luego tuve pareja coreana,
estuve viviendo en Corea... algo se te
tiene que quedar. Empecé a aprender
el idioma porque queria entender algo
de lo que veia en BadukTV. A mi nunca
me ha gustado tanto jugar como ver
partidas, ver clases o hacer
problemas. Me gusta ponerme videos
de Go en la tele, es lo que mas
disfruto. Jugar también me gusta, pero
no tanto.
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Alvaro: Creo que eres el Unico jugador que me ha dicho eso.

Guillermo: Me tragaba todas las partidas de la liga coreana por equipos.
Verlas enteras me dio muchisima informacién, aunque me faltaba
experiencia en el tablero. Pensaba que habia subido a 2d sin merecerlo, pero
ha sido por la experiencia que he tenido en Nam-Ban, jugando un par de
veces a la semana contra jugadores incluso mas fuertes que yo.

Alvaro: ¢Podriamos decir que a dia de hoy te sientes ligado al club de Go
Nam-Ban?

Guillermo: Si, hasta que en unos afios aparezca un club nuevo en Malaga.
Ahora mismo mis amigos del Go son practicamente todos de Madrid y
Barcelona.

Alvaro: ¢En tu estancia en Corea, estuviste en contacto con clubes de Go?

Guillermo: Los ultimos dos meses me picé el gusanillo. Habia un club de Go
en la universidad con jugadores muy fuertes, 9 danes de Tygem y otros de
mi nivel. Yo era 2d o 3d de Tygem entonces. Acabé jugando porque yo era la
rareza del club. Incluso me pidieron que participara en un torneo contra otra
universidad, y no tenia nada que ver con lo que hacemos aqui: no habia ni
relojes, no puntuaba. Los coreanos juegan solo por diversion. Una de las
curiosidades de este torneo es que vino una arbitro y al final de las partidas
le hice alguna preguntilla y acabé hablando bastante con ella. Le pregunté
dénde podia jugar al Go y me cogié el nimero de moévil e incluso estuvimos
hablando por KakaoTalk que es el equivalente a nuestro WhatsApp. Afos
después me la encontré en YouTube. Resulta que era Go Pro Yeonwoo.
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Alvaro: Increible, yo soy muy fan de Go Pro Yeonwoo. Ahora estén
subiendo contenido en su academia Awesome Baduk. ¢La has utilizado
alguna vez?

Guillermo: Durante una época me llegué a apuntar, pero hace mucho
tiempo. No sé como estaran ahora, pero en su momento era interesante.

Super Attachment Lecture
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Curso en Awesome Baduk de Go Pro Yeonwoo

Alvaro: ¢Es verdad que en Corea hay esa cantidad masiva de jugadores
que imaginamos los europeos?

Guillermo: Es un poco fantasia, no juega tanta gente. Pero si que te
encuentras jugadores. Fui a casa de una amiga y su padre me sacé un
tablero. En un parque al que fui a correr, me encontré a un montén de
viejecillos jugando, y siempre volvia a ese parque ya que me gustaba verlos
mientras corria, siempre solian estar alli. Incluso en un cibercafé (los
coreanos no suelen nunca jugar en casa solos, siempre van a los cibercafé
a jugar aunque sean juegos online) encontré gente jugando al Go, y en el
metro también los ves con la aplicacion. Los encuentras si te fijas, pero no
es que cada dia te los topes por la calle.
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Alvaro: ¢(Somos mas competitivos los amateurs de Occidente que los
asiaticos?

Guillermo: Cambia mucho. Alli ni siquiera tienen un sistema de puntos para
amateurs. Ellos dan su rango en Fox cuando participan en un torneo y ya
estd, eso les vale. Aqui en Espafia siempre me rio de mis amigos de Nam-
Ban porque cuando juegan torneos estdn continuamente con la
calculadora viendo cudntos puntos ganan o pierden. Eso solo sirve para
calentar la cabeza. Ninguno de nosotros vamos a vivir de esto, asi que lo
mejor es disfrutar de la partida ganes o pierdas.

Alvaro: ¢Qué diferencias ves entre el Go en Corea y Occidente?

Guillermo: Muchos jugadores coreanos juegan muy rapido, no hacen las
jugadas correctas, y te ganan igual. Juegan por placer y su estilo nace de la
experiencia de juego. En Occidente se lleva mucho mas estudiar, aprender
josekis y revisar con IA. En Corea, mi experiencia fue que me ganaban
siempre en el midgame, las peleas eran donde se veia la diferencia de nivel.

Sociedad epiva ecaiv -. iéta .
De izquierda a derecha:
Pedro Méndez 1d, Guillermo Siles 2d y Carlos M. Morera 1k
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Alvaro: En este mismo ndmero tenemos un articulo sobre la IA. Se ha
llegado a la conclusién de que en Occidente hemos mejorado mucho
nuestra apertura, pero en cuanto llegamos al medio juego, nos hundimos.

Guillermo: La IA te da 50 posibles jugadas y la diferencia es de un punto
en el fuseki. Pero las partidas no se suelen perder por un punto, se pierden
por atropellos. Por muy bien que vayas, si se te muere un grupo, has
perdido. Por mucho que estudies, si no tienes practica, acabas perdiendo.

Pedro Méndez 1d y Guillermo Siles 2d haciendo tsumegos
European Go Congres Leiezig 2023

Alvaro: Parece que para mejorar es fundamental hacer tsumegos.

Guillermo: Mi profesor y Mateusz 3p me dicen que es muchisimo mas
importante simplemente jugar. Si no te gusta hacer tsumegos, no hace
falta. Lo que necesitas es jugar partidas de calidad (lentas, donde tengas
que pensar) y luego revisarlas. Los tsumegos en webs pueden ser muy
artificiales. Estan bien para practicar lectura, pero la mayoria de los que
ocurren en las partidas son muy faciles. Lo mejor es hacer tsumegos
faciles medianamente répido para fortalecer las bases. Mi amigo Enrique
3d, de Barcelona, no hace tsumegos de nivel dan, suele hacer los de kyu
alto ya que los de rango dan son demasiado extrafios y si no te gusta
hacer tsumegos, jugar partidas es suficiente para mejorar.
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Alvaro: ¢Algin consejo sobre profesores de Go?

Guillermo: Es importante tener a alguien mas fuerte que td. Empecé a dar
clases en 2020 en Yunguseng y mas tarde con Ashe 7d. Si tienes que
elegir, es mejor un profesor particular, como Ashe 7d. No hace falta que
sea un 7d; con que sea un jugador unos cinco niveles mejor que td, que te
pueda corregir malos habitos, es suficiente. Yunguseng es ma&s una
academia que te da la oportunidad de jugar partidas serias con revisién
del profesor. Yo diria que incluso una clase cada dos o tres meses, para
comentar partidas importantes de torneo, te puede ayudar mucho.

Alvaro: Ahora que han aparecido mas plataformas de profesores
particulares, ¢qué mas habria que buscar en un profesor aparte del nivel?

Guillermo: Lo mejor es revisar partidas de torneo o lentas. Es ahi donde el
profesor puede encontrar los fallos que te hacen perder. Al principio, es
importante jugar algunas partidas con él para que te conozca, pero una
vez te conoce, revisar las partidas que has jugado con gente de tu nivel o
superior es lo mas atil. Se trata de ver tus puntos fuertes y débiles, y
trabajar en ellos.

lp POLGOTE.COM Individual Lessons Group Lessons  Blog Brussels, Copen.. ~ USD ~ Languages ~ Login

Learn Go, baduk,
weiqi efficiently

Book online Go lessons with teachers
from all around the world.

Polgote es la plataforma mas reciente para encontrar profesores particulares de Go
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Alvaro: ¢No has querido participar en la final de Esparia de este afio?

Guillermo: Se me olvidé pagar la cuota de la AEGO y me echaron. Ahora
tiene que pasar un aflo para poder volver a participar.

Alvaro: Va a comenzar la Liga Pandanet Online Europea por equipos. Me
gustaria verte en los préximos afios.

Guillermo: Si quieren que juegue, jugaré. Estuve el afio que participé en la

final de Espafia, aunque no pude jugar ninguna partida. Pero me gusta
participar en estos eventos.

League C 2025/2026

Round Date

Round 1 | Tuesday 14 October 2025
Round 2 | Tuesday 11 November 2025
Round 3 | Tuesday 09 December 2025
Round 4 | Tuesday 03 February 2026
Round 5 | Tuesday 17 March 2026
Round 6 | Tuesday 14 April 2026
Round 7 | Tuesday 12 May 2026

Fechas de las partidas de Espafria en la liga Pandanet

Alvaro: Hace poco Carlos y Lucas de Nam-Ban se acercaron a la Copa
Paparajote en Murcia, ¢te planteaste bajar con ellos? Habrias sido el
jugador mas fuerte del torneo, quizds una buena oportunidad para obtener
victorias faciles.

Guillermo: Me suena de oidas, pero no la conozco. Si fuera, no creo que
me resultara un torneo féacil, pues Carlos ya me gané una partida en
Granada. Si me coinciden fechas, me da igual si los jugadores son mas
débiles o fuertes en un torneo, siempre es divertido participar.
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Alvaro: ¢Sigues apuntado a la liga de Yunguseng?

Guillermo: Ya no me hace falta, pues tengo Nam-Ban aqui al lado. Es algo
que siempre envidié cuando estaba en Maélaga: tener un club grande al
que poder ir y jugar partidas todas las semanas. Recuerdo que, cuando
empecé con Yunguseng, alguien de Nam-Ban me eché en cara: "estés
pagando para mejorar en Go'. Creo que no son conscientes de lo
maravilloso que es tener un club con muchos jugadores de todos los
niveles y varias quedadas a la semana. En Madlaga, la razén por la que
dejaba el juego era la falta de amigos con los que quedar y no tener un
club. Intenté volver a formalizar un club, pero no termina de arrancar. En
diciembre me vuelvo a vivir a Mélaga indefinidamente y espero poder
darles el impulso que les falta.

Alvaro: Ahora que no puedes participar como jugador, seria muy
interesante que te apuntaras a la retransmision por Twitch que hago del
evento Pandanet por equipos que mencionamos antes.

Guillermo: ¢Cuando son las partidas?

Alvaro: A las siete de la tarde los martes, normalmente.

“ European Yunguseng Dojang

"3

foir ] Thes s thes homenage of the Yunguseng Dojang. #1748 Yarguseng of also wiitien Yoomgusaeng s (fe korean b for what most of s Know by (o
Japarsn tonm fnsod Do (Dops) means “special soademy’ whosn poeople shudy Go sonously

Thes systism i ciliod Vurgaseng b e peasons:

1. 15 based i Kor B =
P — s based on ihe roal Korsan Yungarseng system. 2. Wa study (o s saricusly ns fhe Korean Yingurseng

“anvwora? | [iLoghs The new season{43rd season) has bagun!
You can still put your name on the waiting list to
Liome L) join the 2nd le(5th, Oct).
Gentral Square () Joky Ehe Sod ovele(Btr pot)
Trouble Master ()

The season system has changed 10 4 cyckes/season (20
Syatem ()

WEEKSE).

Fuufies ) e - he
schaduis (3 Please check the details in the schedule tab
[t18]
Youtube () Ragister
Lectursa s
= Intreduction
:) The Yinguseng Dojang has 5 key points:
i Zj 1.5 parmins i oty 0 scEwched daties, and oll games wil be personally
- Perviermsad by [nssor ol oo-lischars.
Regiater ) 2 Wine lhve, Interactive loctures s soimon
st ) 5. All kecturiss and seviews oo necorded live aed mvallable for viewiog snytime
sy O 4 Prrsonsl Go repart oftis (b sesson b check your stk of play, strong points &
ek points,
5. P games v i It ghvis & fioeling M
League A1) Joiring an offine tourmament
League A20) Phisvsay coeck cut thy [y | i 80 sy o thes Yursguesen systiem works!
League B1 ) {Check ot thies e kechures: in the [lectares | tabi
League B2 e
Lssgue BAC) Invitation
League 1) i Rt i s 5 s Dt sy s RV S0l 0 Bt (5 Whioti

El dojo Yunguseng del que habla Guillermo.
Ya le dedicamos un articulo a su fundador en el primer ndimero de la revista
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Guillermo: El martes suele ser buen dia. Quizds podemos turnarnos varios
danes para estar contigo.

Alvaro: Yo puedo ser el comentarista que sabe poco y tu el que sabe
mucho; ese dldo es muy tipico en Baduk.tv.

Guillermo: Tu te subestimas un poquillo.
Alvaro: Alguien tiene que hacer las preguntas obvias. Por ahora te tomo la
palabra. Tendras un mensaje mio para participar. ¢Has estado cémodo en la

entrevista?

Guillermo: Como ya te conocia, es como hablar con un amigo. Y tampoco
me has hecho ninguna pregunta comprometida.

simke 5d

godoran 3d7

39:07 6:46

Maln time

Main time

iGuillermo se unio a la retransmisién de la partida cumpliendo su promesal
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https://www.twitch.tv/videos/2597697581

El angulo ciego
Principitos, barbaros y monaguillos

Berta Vila
(Fotos realizadas por Harry van der Krogt, EGC 2025 Varsovia)

Hay nifios de varios tipos. En el centro de la estadistica estan los normales y
hacia un lado estan los buenos, muy buenos y superiores. Hacia el otro
estan los malos, muy malos y la crueldad en estado puro. En todas estas
capas también los hay que juegan al Go. Para ver, observar y conocer a un
nifio hay que mirarlo como si fuera una obra pequenita en construccioén, sin
instinto maternal, ni proteccionismo, ni sentimientos que alteren la verdad
tal y como es.

Estuve en Polonia en el Congreso
Europeo de Go que tuvo lugar este
verano como visitante. Alli los
pude ver en acciéon de todas las
edades y nacionalidades. No tuvo
desperdicio. Cuando se lleva a un
nifo o varios a un evento de este
tipo, lo primero que se tiene que
calibrar, independientemente del
rango y el posible resultado a
obtener, es si estd capacitado
para ello y las consecuencias que
conlleva tenerlos dos semanas de
torneos y actos varios. Por lo que
vi en muchas familias, no todas,
fue lo que menos les importé.
Habia de todo, pero generalizando
vi tres tipos de chavales. Los que
vinieron con la familia o parte de
ella, sobre todo orientales, pero
también europeos, dispuestos a
seguir el legado familiar con la
presion que ello conlleva y no por
parte de los padres, sino de los
abuelos.
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Traidos a darlo todo, dado que no se esperaba menos de ellos. Principitos
que tienen que ganarse una corona a la que no pueden renunciar, sobre todo
si son varones. Con ganas o sin ellas aguantaron la postura; comedidos, serios
y extremadamente educados para estas edades.

Torneos, revisiones de partidas, nunca solos, sin aire, con alguien siempre
supervisando todo lo que hacian, en el bar, en los espacios habilitados, antes
y después de las comidas, clases del abuelo y de los mayores congregados
en el lugar, pero también hay que decirlo para ser justos, cuidados y
protegidos y sobre todo amados.

También estén los barbaros, llevados a la fuerza, pero la diferencia es que a
estos les importaba tres pimientos el honor de la familia, el Go, las normativas
del Congreso y todo lo que les rodeaba. Se les habia impuesto el juego como
una disciplina como podria haber sido el violin, la natacién, el piano o
cualquier otra. Lo demostraron contundentemente. Es un error que cometen
muchos adultos que no entienden y nunca entenderadn que las imposiciones
de hoy son las venganzas del mafana. No hay barreras para un nifio que se
aburre soberanamente, que no puede hacer lo que quiere y con una
capacidad imaginativa desbordante. Uno se propuso el reto de meterse
piedras por la nariz a ver si le cabian, ahora una blanca, ahora una negra, las
tenia preparadas en la mesa, mientras jugaba la partida. Su madre lo resolvié
tarde con un soberano capén. Las piedras salieron disparadas hacia la mesa.

Otros reptaban por debajo de las mesas, a ver que podian ver o encontrar o,
sencillamente, cuestiones de educacion que los supervisores del Congreso no
vieron o prefirieron no ver, sobre todo dependiendo de quien se tratara.
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Las salas donde se celebran estos actos no son patios de colegio donde se
pueda correr haciendo el vandalo cuando hay gente ensimismada haciendo sus
actividades. Por lo general, los padres de los micos estaban mas concentrados
en el torneo y la revision de sus partidas que de ellos.

Por dltimo y no menos importantes, estaban los que yo llamo carifiosamente los
monaguillos, a los que si les apasiona el Go. Han venido a aprender, a sufrir con
devocion, a saborearlo todo, a observar y no perderse detalle de lo que sucede.
La mayoria no sabian muy bien si querian llegar a cardenales, curas rurales o
sacerdotes urbanos, pero alli estaban con fe, pasién y muchisimas ganas.
Competitivos, pero respetuosos con los demas y con ellos mismos. El Go se
tiene que sentir, nunca serd lo mismo jugar y aprender por gusto que por
obligacion. Si la presiéon no se la pone uno mismo y viene de fuera el resultado
no serd igual.

Se vio de todo: risas, lagrimas, saludos,
ataques de panico y de rabia, patadas
y pataletas entre ellos, abrazos,
chocadas de manos, ya que a veces a
los adultos se les olvida que estén a
medio cocer y tienen la necesidad de
comportarse como nifios mientras lo
sean. Y lo mas importante, alli estaban
los profesionales del futuro, con esas
miradas y almas, cada uno en su estilo.
Esos nifios dispuestos a comérselo
todo: principes, barbaros y
monaguillos. Unos por gusto, otros por
obligacion 'y otros por llevar la
contraria, pero alli estaban. Miraban a
los adultos desde una posicion mas
baja, pero no menos importante,
estudiandolos para ver cémo podian
aprender, en plan: tG me ganas hoy,
pero lo he aprendido y mafiana ganaré
a cientos como tU, solo necesito
tiempo y practica.

De todas maneras, serd interesante seguir esa evolucién. Dicen que el Bien
necesita equilibrio y paz, cosa que es una bendicién y se puede encontrar en
el Go: chicos y chicas humildes que lo valen todo. Pero también dicen, que el
Mal necesita un cuerpo bello que pueda manipular a los demas y tienen razén.
Esto vale tanto para ellos como para ellas. Cuidemos con carifio y mano
férrea, muy férrea, entre todos de la cantera que tenemos, porque nos guste o
no son el futuro, el futuro del Go.
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Resefa
My Go Journey

From Basics to Brilliance

Joan Lluis i Rabassd

Shin Jinseo, jugador de Go profesional de Corea del Sur

Nacido en Busan en el afio
2000, Shin Jinseo empezé a
aprender Go a los cuatro afos
en la academia de su padre. Su
talento, excepcional e innegable,
le permitié superarlo en solo
dos afos. Perfeccioné sus
habilidades estudiando por su
cuenta y jugando en linea contra
oponentes de alto nivel. En 2012,
se convirtié en jugador
profesional tras clasificarse en
el primer torneo para jévenes
talentos iniciando asi su carrera
en serio.

Su primera victoria profesional
llegd en 2013, y al afio siguiente
fue nombrado Novato del Afio en
los Korean Go Awards. En 2018,
su dominio fue absoluto: logré el
mayor numero de victorias, el
mayor porcentaje de triunfos y
la racha ganadora mas larga,
siendo reconocido como MVP*
del Go. El suefio que habia
perseguido durante afios —ganar
un gran titulo internacional— se
cumplié en 2020 con su triunfo
en la Copa LG.

*MVP: Most Valuable Player, se refiere al jugador mejor valorado de un evento o torneo.
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En 2024, Shin fue decisivo para la victoria de Corea en la Copa Nongshim,
cerrando el campeonato con seis victorias consecutivas frente a rivales
japoneses y chinos. Desde enero de 2020 ocupa el puesto ndmero uno en el
ranking coreano, y lo ha mantenido por mas de cinco afios. En mayo de
2025, sigue siendo el nimero uno mundial, considerado por muchos como
el jugador de Go mas fuerte de su generacion.

El libro

Shin Jinseo 9p, también conocido como
"Shinficial Intelligence”, relata la historia de
su vida y su incansable bulsqueda por
dominar el Go. Con un estilo cercano y
revelador, el libro invita a revivir la
emocionante racha de seis Vvictorias
consecutivas durante la 25° Copa
Nongshim, con sus propios comentarios
sobre los momentos clave de cada partida.

"Puede que sea el mas fuerte entre los
humanos, pero aun no soy el mas fuerte en
Go. Por eso, incluso hoy, me esfuerzo al
maximo, como siempre, hasta que
finalmente pueda felicitar al dios del Go".

El formato del libro combina autobiografia y ensayo, lo cual permite al lector
sumergirse no solo en la brillante trayectoria de Shin Jinseo, sino también en
sus reflexiones internas. En él comparte momentos de gloria, dudas,
inspiracién y una ambicién inquebrantable. Un viaje personal que muestra
que, incluso en la cima, siempre hay un nuevo horizonte al que aspirar.

Impresiones personales

My Go Journey no es simplemente un libro
sobre las reglas o estrategias del Go; es un
relato intimo y profundo que conecta el juego
con la filosofia, la cultura y la experiencia vital
del autor. Desde las primeras péginas, el lector
se encuentra con una invitacion a descubrir el
Go como una préactica que trasciende el
tablero, un camino de aprendizaje constante y
transformacién personal.

Uno de los puntos centrales del libro es el anélisis
de su histdrica racha en la 25.9 Nongshim Cup.
Shin relata jugadas decisivas, estrategias clave y
momentos de extraordinaria tension, lo que lo
convierte en un recurso excepcional tanto para
aficionados como para jugadores avanzados.
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Uno de los aspectos mas enriquecedores
del libro es la manera en que aborda el error
y la derrota. En lugar de verse como
fracasos, estos momentos son presentados
como oportunidades para el crecimiento y
la reflexién, una actitud que el autor
relaciona con ensefanzas filoséficas
orientales, como el zen y el taoismo.

"En Go, como en la vida, no es el error lo
que nos define, sino como respondemos a
él. Cada derrota es una leccion, un
momento para pausar, observar y aprender.
La paciencia no es solo esperar, sino
entender el ritmo del cambio. El tablero es
un espejo donde vemos nuestras dudas,
temores y también nuestra capacidad de
adaptacion y creatividad."

Higl‘llighl 1

29}

@ .

1 42
@0 | éhgse-aa
w2 @ P a6 am
128

La narrativa también resalta la serenidad y el silencio como elementos
esenciales para conectar con la profundidad del juego:
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llustracion de Zoe Cosntans

"La belleza del Go esta en su silencio.
En ese espacio donde el ruido se
apaga y queda solo la mente abierta,
dispuesta a escuchar, a sentir el flujo
del juego y a responder con humildad
y atencién.”

Ademéas de las victorias, el libro
resalta su lado mas humilde vy
humano. Shin se define como un
“caballero en constante crecimiento”,
lo que refleja una mentalidad de
mejora continua y apertura al cambio,
en lugar de conformismo. Es un claro
testimonio de cémo una enorme
habilidad va de la mano con esfuerzo
constante y wuna visién personal
profunda.

My Go Journey explora también el aspecto social y cultural del Go,
mostrando como ha sido un puente entre generaciones, un vehiculo de
transmisién cultural en Asia y un medio para construir comunidad en

Occidente.
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Shin no solo busca la excelencia individual, sino que también enfatiza su
compromiso con el desarrollo del Go en Corea del Sur. Expresa una
sensacion de deber nacional, describiendo su rol no solo como jugador, sino
como embajador de este juego milenario.

My Go Journey: From Basics to Brilliance es mucho mas que un compendio
de partidas. Es una ventana al corazén de uno de los mejores jugadores del
mundo, donde la técnica, la pasion y la filosofia se entrelazan. Shin Jinseo
ofrece al lector un retrato auténtico de su vida, sus triunfos, sus dudas y su
vision para el futuro del Go.
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Humor
Shin Jinseo y el tsumego infinito

Joan Lluis i Rabasso

Harario clario de Shin Jinseo Hay que reconocerlo: el dia de Shin Jinseo no

9:00sm | Dospertary rovisar 2 partidas registradas es un dia, es un laberinto infinito de piedras
No0am | Brunch y ases personal negras y blancas. Uno lo lee y piensa: “vale, yo
30am. | Goporinternet también estudio Go.. hago un par de
1oopm | Porddarchemls | tsumegos en el metro, juego una partida online
130pm. | Problemas de vids o musrie antes de cenar, voy a un torneo el finde.. ¢no
z00pm. | Partida registrada es lo mismo?”. Pues no. En la escala Shin, eso

350 . equivale a haber mirado un tablero de reojo en

una tienda de juguetes.

300 p.m. Problomas de vida o muerbe

00 p.m, Wanenda
00 pm. Go por bntorrt (5l plerds, sigua hasta ganar)
8:00 pm. Partidas registiaday

Su rutina es una especie de Gran Hermano del
Go: despiertas, Go; comes, Go; meriendas, Go;

6:30 g, Descarso . ’
000 R cenas, Go; suefias con Go (y si pierdes antes
rarom de dormir, ni sofar puedes, porque te obligas
- a seguir jugando hasta ganar). Es un
o - - entrenamiento digno de un monje shaolin, solo
1000pm |  Partidsregistrags g piorde, dormir que, en lugar de romper ladrillos con la frente,
100 8m b destroza egos en servidores de Internet.

Claro, uno podria intentar imitarlo: levantarse a las 9, repasar dos partidas,
pasar el dia resolviendo problemas de vida o muerte.. pero a mitad de la tarde,
cuando el reloj biolégico pide siesta o Netflix, el proyecto de “nuevo nimero 1
mundial” se desmorona como un mal yose.

Y aqui llega la parte cruelmente graciosa, la gran ironia césmica: dedicar todas
las horas del dia al "juego de la vida" suena sublime, pero... ¢y vivir? Porque no
nos engafilemos: con ese horario, la Unica calle que se pisa es la que aparece
en Google Maps cuando se busca “Go club near me”. Dormir solo si se gana..
eso si que es sacrificio samurai.

Quiza por eso, los simples mortales seguiremos con nuestros dos tsumegos
diarios, una partida esporédica y alguna cerveza post-torneo. Total, el secreto
del Go no esta en jugar hasta caer exhausto, sino en no volverse loco con la
idea de que solo hay un camino para llegar a la perfeccién. Shin Jinseo es un
genio; los demas, apenas intentamos que las piedras no nos hagan atari antes
de que suene la alarma del despertador.
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Conociendo
Las ligas online

Alvaro Gutiérrez Ferrand

Q Cuando apareci6 la IA, muchos

. pensaron que el Go online estaba

’ -, 0 muerto y que a partir de entonces

"gg s todos los servidores se llenarian de

~ .--%yjr_ bots y asi hasta llegar al “internet

o S muerto”. Un tema que se ha hecho viral

<GP = y que, en resumen, significa la ausencia

de vida online, que todas nuestras

SenseGo Robot interacciones a través de las redes

tiene una IA dentro por sino sean solo con IAs que se hagan pasar

encuentras una liga en la que

participar por humanos.

Consumiremos contenido fabricado por IAs, hablaremos con IAs en redes
sociales, leeremos respuestas de IAs en discusiones generadas
procedimentalmente..

Pero al menos en el Go, el humano ha resultado resiliente. Alguna vez me he
encontrado alguno que usa la |A para ganar, pero son pocos y no la norma. Y
quizés por ello, cada vez mas empresas, influencers, asociaciones y clubes se
han animado a crear las interesantes ligas online.

La mas popular de todas es probablemente la liga de Go Magic. Alli se
apuntan jugadores de todo el mundo para disfrutar de un Go un poco mas
tenso de lo habitual. Las ligas tienen ese efecto. Son partidas online, por lo
general cortas, que no cuentan para la EGD (European Go Database), pero si
generan una fuerte sensacién de torneo.
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GMAGIC

L E A @ WSSE

Practice the Magic

Es bastante comun que muchos jugadores sean incapaces de jugar partidas
serias online, y jugar pachangas para divertirse es genial, pero cuando uno
se propone mejorar hay que jugar partidas serias. Las ligas ofrecen esas
partidas lo suficientemente serias como para mejorar y lo suficientemente
tranquilas como para jugarlas desde casa.

Ademas, las ligas favorecen la constancia. Puede que te fuercen a jugar una
partida cada dos semanas, quizds una al mes o incluso una cada semana. A
veces a uno se le olvida el Go por una temporada y desconecta, y cuando
desconectamos cuesta retomarlo. Estar en una liga evita esto ya que es un
compromiso.

Yo participo en dos ligas en este momento. La primera, la liga de Dansu
Baduk, que es la del club de Go de Murcia. La segunda es la Liga Giralda, que
he puesto en marcha con algunos amigos y conocidos para tener una
excusa y jugar de nuevo contra aquellos que me pillan lejos de casa.

Liga Dansu 32 Edicion

Las reglas de la liga se encuentran en el siguiente enlace

Grupos

Para los menores de edad, entre paréntesis se encuentra el responsable con
quien se debera cerrar el empargjamienta
Con @ estard puesto el nombre de usuario de Discord

\Gnlnn..l! Grunn B )
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En mi caso, he montado la liga con la web https://leago.gg/. Es una plataforma
que permite crear una liga, que la gente se registre y se organicen los
emparejamientos de forma automatica. No es perfecta, cada poco me tengo
que dar cabezazos para que algunas cosas funcionen, pero es una herramienta
reciente que funciona y permite que cualquiera pueda montar su propia liga
sin demasiados tramites.

Create a Tournament signin

LEAG(®

[ TOURNAMENTS & LEAGUES ]

ORGANIZATIONS

A )
Y5l

North American Go (Canadian Go
Federation Assaciation

EVENTS & LEAGUES ANl >

El modelo de liga por el que me he decantado, por si lo quieres copiar, es de
una partida cada dos semanas. En vez de ser fechas fijas, los jugadores
tienen esos catorce dias para acordar un momento en el que jugar.

Mi experiencia es que si se hace una partida por semana los jugadores
acaban fallando y no encuentran hueco. Por el contrario, si se hace cada tres
semanas, las partidas son muy distantes entre ellas, la liga se eterniza y los
jugadores pierden el interés.

En cuanto al tiempo por partida, Giuseppe Punzi, el presidente del club
Dansu Baduk, ya dio en mi opinién con la tecla correcta: treinta minutos de
tiempo principal y tres byoyomi de treinta segundos cada uno. El secreto
detras de estos periodos es simplemente su sencillez: 30, 3, 30 es una
secuencia que todo el mundo puede recordar y da lugar a menos errores por
parte de los jugadores cuando establecen los emparejamientos. Ademas, aun
siendo partidas cortas, los tres byoyomi de treinta segundos ofrecen mucho
margen de accion.

45



A nivel internacional tenemos una liga que ya conocen los lectores de La
Esquina, la liga europea por equipos de Pandanet. Personalmente me encanta,
pero creo que seria realmente un gran paso adelante organizar una liga desde
la AEGO para que todos los socios se inscriban y puedan participar por
divisiones. Podriamos ver partidas serias entre los mejores de Esparia cada
poco tiempo y creo que seria una experiencia muy enriquecedora para toda la
comunidad y que ademas animaria a jugadores no asociados a plantearse el
darse de alta en la asociacion.

League C 2025/2026

Round | Date

Round 1 | Tuesday 14 October 2025
Round 2 | Tuesday 11 November 2025
Round 3 | Tuesday 09 December 2025
Round 4 | Tuesday 03 February 2026
Round 5 | Tuesday 17 March 2026
Round 6 | Tuesday 14 April 2026
Round 7 | Tuesday 12 May 2026

Recordamos el calendario de partidas de Esparia en la
European Team Go Championship

El gran problema de organizar ligas de grandes magnitudes y donde no todos
se conozcan es la posible falta de compromiso. El trabajo del organizador
consiste en ser persistente, recordar de forma constante a los jugadores
cudndo toca jugar y si alguno falla, toca rehacer muchas cosas. Hay poca gente
que esté dispuesta a realizar tanto trabajo.

Mi consejo, querido lector, es que te apuntes a alguna liga local y si no tienes la

suerte de contar con una, lanzate y créala. De esta forma estards aportando tu
granito de arena al mundo del Go.
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Otras noticias

Joan Lluis i Rabassé

Por falta de tiempo o de medios, hay muchas otras cosas que han sucedido y
a las que no hemos podido dedicar un articulo, aunque nos hubiera
encantado... Aqui os las mostramos:

El pasado junio el club de Go Alhamabra fue invitado al Festival de los Botes
del Dragén que organizé el Instituto Confucio en el patio de la Facultad de
Traductores.

A finales de agosto el club GoFio organizé por tercer afio su retiro de Go en la
naturaleza; una oportunidad para salir de la voradgine de la sociedad vy
centrarse en pasar tiempo de calidad con otras personas que comparten la
pasién por el juego.

=\
=

DEL 27 AL 31
0F AGOSTO
2025

RETIRD DE GO EN )
LA NATURALEZA e
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El torneo Ueno fue un torneo organizado por el club Nam-Ban de clase C
abierto para cualquier jugador que tuvo lugar el 29 y 30 de agosto. Los
jugadores mejor clasificados jugaron simultdaneas con Ueno Asami y Ueno
Risa.

TORNEO UENO

La Didéictica
0 Mo e Viento . 10
20 ok Lande) y vde agosto

o [k e Juggarin

= resaill ks

Delegacidn de voto !k

B por Jood Manuel Vega = Jue Age 14, 2025 4:55 pm

So abre wste hilo para que quisnes no vayan a asistir a la asamblea general extracrdinaria de 31-08-
2025 y desoan delogar su voie on otre 5ocio si asistenta o puedan hacer agqui.

El 31 de agosto se celebré la _
) . Cualquier socia de plens derecho que no pudiera asistir 3 La asambles, podri delegar an otro sacio de
asamblea extraordinaria de la phena derecho, de acuerda a ln establecido en los EE en su articulo 31. Las delegaciones en el foro, s

podrin efectuar hasta 12h. antes del inicie de la azamblea en primera comvecataria. En ¢ caso de

AEGO en la que se nombrd una socios de puevo ingreso, alcanzan la condicién de socios de plens derecha cuando tuvieran una

. . artigliedad minima de 1 afe desde la entrega de su o axion (paga de custa 460
nueva J unta D irectiva. identidad, formularic ingreta) v aparecieran coma jugadares sctives en EGD, art. 18 EE.

Para allo debarin indicar da forma ineguiveca on quidn delagan, EL plaze maxime pars delegar o3 hasta
12 horas antes del comienzo de L asamiblea en primera comvocatoria, Las delegaciones no incluirin
cpiniones persanales scbre ningun tema, sclamente o nombre de la pericra en quien se delega, En el
caso de incluir opiniones personales, se considerarin rulas.

El domingo 14 de septiembre se proyecté de la pelicula de Takemiya en
version original en inglés con subtitulos en el club Nam-Ban. Se traté de un
pase especial porque en la pelicula aparecen miembros de dicho club.
Esperamos que pronto se ofrezca al resto de publico.
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Durante los dias 20 y 21 de septiembre el club de Go Nam-Ban estuvo
promocionando el juego del Go en la Japan Weekend de Madrid.

[T, mﬁanliguodelnmndo yjiy

La Didactica particip6 el 4 de octubre en la Semana Cultural China de
Madrid con jugadores de Weiqi (Go) y Xiangqi organizada por la Asociacién
Espafiola de Ajedrez Chino.

A N
' INVITACION

ESTIMADOS SENORES/AS:
L MUY CORDIALMENTE LE INVITAMOS & PARTICIPAR
EM LA INAUGURACION DE LAS ACTIVIDADES DE LA
EMANA CULTURAL CHINA
—E— R NN, —R—EM
04 DE OCTUBRE 2025 A LAS10:30

sETaRuEY

DIRECCION:

TITAKIO 5. 28032, MADRID)

DIA1-12 DE OCTUBRE

EXPOSICION DE PINTURA ¥ CALIGRAFIA CHINA
DIA & -5 DE OCTUBRE

TORNED DE AJEDREZ CHIND ¥ WEIQI.

A SEMANA,
] DELA
| CUETURACHIRA .
s
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El pasado 11 de octubre aparecié en prensa un articulo sobre el club de Go
de A Corufia, donde aparte de dar a conocer el juego y las actividades del
club, se anuncié que se estaba trabajando en acoger el primer torneo
internacional de Go en Galicia el préximo afio.

) i% _—

El pasado 21 de octubre se celebrd
una nueva jornada del Campeonato League C2025/2026
Europeo por equipos estrenando la

Board Points Game Points

temporada con Serbia. # Team 8P 1 4 Pon W-D-L
Espafia perdié por O-4. La proxima __m' . '_' = Tz s
partida serd el 11 de noviembre contra Slovenia 0 00000 0 000 0
. Lithuania 0 00000 0 0-0-0 0

Noruega a las 19:00h. . R D KA T
Podrd ver la retransmision en el  Sowkia 0 00000 0 o0-0-0 0
Twitch: a0 b

https://www.twitch.tv/salzur

El Club Gofio de Canarias
celebré el VIl open de Go
durante el 25 y 26 de
octubre.
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Futuros eventos

Joan Lluis i Rabassé

Empezamos la temporada 2025-26 con muchas ganas de disfrutar jugando al
Go. iNos esperan grandes eventos y torneos!

Del 7 al 14 de noviembre de
2025 en Taebaek, Corea del
Sur, se celebra la 209 edicion
de la Korean Prime Minister
Cup. ElI representante de
Espafia en la categoria
absoluta seréd Paco Gracia de
la Banda, mientras que en
categoria juvenil serd José
Antonio Oliva Gutiérrez.

Spain

Juan Francisco | 'f ‘
i ]
h il

Spain
Jose Antonijo de la

Garcia de la Banda Oliva Gutierrez

Year: 1955

year: 2011
Leve 20 Level: 17K
14 - 16 NOVIEMBRE 2025
El Club Alhambra Go de Granada realizara SIERRA NEVADA
TENGEN

un retiro de Go en plena Sierra Nevada del
14 al 16 de noviembre. Un fin de semana
para desconectar de la rutina, jugar
partidas rodeados de naturaleza vy
compartir reflexiones, charlas y risas con
la comunidad. Una forma de vivir el Go que
va mas alla del tablero.
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El lunes 17 de noviembre el club
Nam-Ban realizaré en la
Universidad Politécnica de
Madrid dentro del marco UMP
conecta, un taller de introduccion
al Go y se hablard también de su
historia y de su significancia para
el desarrollo de la inteligencia
artificial. Se explicarédn las reglas
y jugardn algunas partidas, para
aprender los conceptos baésicos
de tactica y estrategia.

S@ El tomo 9 de Hikaru No Go en

espafiol se publica en el mes de

A .
5‘\1’ noviembre.

: ® UPM
- “coneclﬁ
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La Copa Nam-Ban se celebraréa los proximos 28 y 29 de noviembre.

El I Torneo de Go de Otofio de
Barcelona se realizara los proximos
6 y 7 de diciembre y acogeré la
final del campeonato de Espaia.
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Hordéscopo

Adrian el oraculo

<. Aries - No fuerces todas las jugadas posibles y deja algo para el ko.
™ Tauro - Salta mas, a nobis y saltos de un espacio no se gana.

¢ Géminis - Hay quien esté definiendo tu estilo como "Angry Puppy Go"
% Cancer - Si tanto te molesta el 3-3, no juegues el 4-4.

© Leo - Capricornio quiere jugar como td, pero en realidad td quieres ser
chill como Tauro.

] Virgo - Si lo juegas pensando que es sente y no te lo responden, tu sigue.
No siempre vas a ser tu quien la esté liando.

&h Libra - Criptobro te va a dar la turra para que compres nosequé NFT. Que
no te maree mientras siga viviendo en su coche.

w? Escorpio - No te piques y juega mas.
["« Sagitario - Juega el 5-4, claro que si, no va a venir la policia del Go.

Capricornio - El bizcocho que llevaste al club es tu mayor aporte al
panorama del Go, pero toda la gente del club te quiere, sigue asi.

& Acuario - Por supuesto que vas a entrar en barra, ¢quién te iba a dejar
fuera a ti?

@ Piscis - La idea del viaje a Corea esta guay, pero no esperes volver con el
movimiento divino en la punta de los dedos cuando juegas una partida a la

semana habitualmente.

¢ Criptobro - Sigue holdeando, eres un bro de valor.
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Cierre

Alvaro Gutiérrez Ferrand

Espero que haya disfrutado mucho de la lectura, hemos hecho lo posible
con los pocos medios que tenemos para cubrir las noticias que nos diera
tiempo. Pero hay muchos eventos que no hemos podido cubrir y que
seguramente no podremos cubrir en el futuro.

Si te interesa colaborar con el proyecto y visitas alguno de los torneos
previstos, puedes escribir un articulo para el siguiente nimero. Cuanta mas
gente participe en la revista, mas rica sera la informacién y mas vivo estara.

También puede colaborar compartiendo la revista con aquellos aficionados
a los que les pueda interesar y por supuesto, nos puede escribir con
sugerencias, comentarios y apoyo al correo electrénico que les dejo un
poco mas abajo.

El préximo ndmero serd en enero, asi que aprovecho para desearle unas
felices fiestas y un préspero afio nuevo. Las navidades son una fecha
fabulosa para quedarse en casa, sentarse en un comodo sillén con un té o
café calentito y jugar partidas de Go mientras la lluvia golpea la ventana. Yo
por ahora dejo el tsumego de siempre al final.

LA ESQUINA
041.2025
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Contacto y suscripcion

Puede escribirnos al correo electrénico:

esquinago.revista@gmail.com

Pulse aqui
Para suscribirse

LA ESQUINA

iY un tsumego de despedidal
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSetpHlcd7REdapSSXVqTwvlj-IMst-UzUBLA2r83wnbPfogOw/viewform?usp=sf_link
https://tsumego-hero.com/tsumegos/play/10849
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSetpHlcd7REdapSSXVqTwvlj-IMst-UzUBLA2r83wnbPfogOw/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSetpHlcd7REdapSSXVqTwvlj-IMst-UzUBLA2r83wnbPfogOw/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSetpHlcd7REdapSSXVqTwvlj-IMst-UzUBLA2r83wnbPfogOw/viewform?usp=sf_link
https://tsumego-hero.com/tsumegos/play/7512

oot g

i

.

6 NOVIEMBRE 2

/
4

&

L

-

T
3 o
. i
RNy
%, _ &
! i, ®
LY a2 -
. W aE)
B i W
L iy ] r [
e e "



