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Editorial

Querido lector,
iLa equina ha vuelto!

En este segundo nuimero navidefio, me alegra que
nos reencontremos entre estas paginas, como la
familia hace siempre por estas fechas para disfrutar
de grandes cenas.

En el mend de esta edicién le ofrezco toda la
informacion de estos dos ultimos meses sobre el
panorama del Go en Espafia. Estoy seguro que le
dejara satisfecho aunque sea por las dos nuevas
plumas que han decidido unirse al proyecto de la
esquina; Judit Lépez y Jorge Garcia.

Contar con ambos para la elaboracién de esta edicidon es un lujo para todos.
Espero disfrute de sus colaboraciones tanto como yo. Son refrescantes y
certeros, un regalo que nos hacen a toda la comunidad que estoy seguro
sabran valorar.

No puedo olvidarme del verdadero corazén de este proyecto, Joan Lluis, al
que ya conocen los lectores del anterior nimero y que ha puesto un esfuerzo
extraordinario para traernos uno de los textos mas complejos, profundos e
ilustrativos que se puede encontrar en el panorama hispano sobre la historia
del Go.

También agradecer de todo corazén a nuestra correctora fabulosa. Apartada
siempre de los focos, pero elevando la calidad de la publicacion lectura tras
lectura.

Todos ellos trabajan sin descanso y de forma completamente gratuita para
sacar cada nidmero adelante, aceptando plazos limites y criticas y poniendo
todo de su parte en una muestra clara de amor a todo lo que el Go significa
en esta pequena parte del mundo.

Muchas gracias de corazon a todos ellos.

LA ESQUINA



Historia
Los primeros clubes y torneos

Joan Lluis i Rabasso

Con la muerte de Franco en 1975 en Espafia comenzé un periodo
denominado transicién para llevar el pais desde un régimen dictatorial a otro
democratico. Este periodo se caracterizé por unas ansias de apertura y
libertad fomentando la aparicién de nuevos ambitos culturales. Ese mismo
afio se abre un restaurante japonés en Madrid. Recibe el nombre de Donzoko
en homenaje al cineasta japonés Akira Kurosawa y a su pelicula de 1957
“Bajos fondos”. En el afio 1977 se reunirian alli con asiduidad un grupo de
japoneses para jugar al Go. Entre ellos el que tenia el papel de profesor era
Masaru Mikami.

Mikami en una partida de Go

En el aflo 1978 Borges publica en La Nacion el famoso poema sobre su primer
encuentro con un Goban. Espafia y Portugal habian cambiado recientemente
de régimen. Una mezcla de curiosidad por lo fordneo y afadn aperturista
estaba en el centro de las tendencias culturales de la época.
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Por esas fechas, el ajedrecista Francisco
Garcia de la Banda conocié a Ryozo Kuge, el
duefio del restaurante Donzoko, mientras
jugaba al Go con otro japonés en la Plaza
Mayor de Madrid y le cautivé el juego. A partir
de entonces varios ajedrecistas acudieron al
Restaurante Donzoko donde Mikami les
ensefid a jugar. Asi empezaron a jugar al Go
en Madrid. Primero en el polideportivo de
Prosperidad; mas tarde en un piso de la calle
Pizarro, después en los salones de Circulo
Mercantil y mas tarde en el Centro Asturiano.

Mikami, que se habia instalado en Espafia
abriendo una agencia de viajes especializada
en explicar la cultura peninsular al gran
publico japonés, perseverarda organizando
partidas y formando jugadores hasta fundar
en Madrid el primer club de Go de la
peninsula: el Club Nam-Ban, cuya sede fue el
Cercle Catala de Madrid. Esta institucion
fundada en 1952 con el objetivo de dar a
conocer Cataluia en Madrid y acercar
también Madrid a Catalufia acogioé la creacidn
del primer club de Go de Espafia, donde
desde los afilos 80 se encuentran Ambrosio
Wang y Masaru Mikami ambos tan
apasionados por aprender como tenaces
para ensefar.
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Shibumi (1979) libro icénico y de
referencia para el mundo del Go.

'
Hoy, @ de setiembre de 1978, o/
luva en la palma de la mano un p ﬁbo disco
e fos trescientos sesenfa ¥y uno g @ nequicren
para ol juego asirolégico del “go®,
es¢ otro ajedrez del Orlante.
Es mids antigro que fa mds antigua escritura
¥ of lablero ¢% un mapa del universo.
Sus variacionss negras y blancas
agotardn el tempo;
en ¢ pusden perderse 103 hombres
como en &l amor o en el dia.
Haoy, 9 de selfembre do 1978,
Vo, gire soy ignoranlé de lamlas cosas,
¢ que ignavo una
¥ agradezrco a mis nimanes P
esta revelacidn de laborintos L)
qui ya no explarard,

JORGE LIS BORGES
(Publicads #n -Le Nallon-, de Bobhod Aired )

1979 periédico ABC



Si Wang trajo el juego del Go a nuestro pais y fue pionero en divulgarlo con su
nivel 1 Kyu, Mikami 6d se consagré desde entonces de forma generosa y
altruista al magisterio en la ensefianza y difusion del Go en Espafia, a la vez que
su labor permitié estrechar los lazos de amistad entre los pueblos de Japén y
de Esparia. Masaru Mikami y el club de Go de Madrid permitieron a muchos
jovenes acceder a la ensefianza de las reglas, el significado del juego y a los
vinculos con la tradicién japonesa. Aquello fue para muchos un auténtico
descubrimiento y, desde entonces, la practica del Go se empezé a extender
por toda Espafia.

Al mismo tiempo que en Madrid, como muchas veces pasa en la historia, se
empieza a jugar al Go en Barcelona sin existir ningin vinculo entre ambas
ciudades. La diferencia mas importante es que la via de entrada en este caso
es a través de Francia donde el juego es mas conocido y popular. La
proximidad geogréfica, el contacto con jugadores de ese pais y el acceso a
libros y revistas francesas como “Science & Vie” son un aire fresco y renovado
para las j6venes mentes catalanas.
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En 1978, Carles Triana y Agusti Moral fundan el primer club de Go en Barcelona
ubicado en la Asociacién de Vecinos de Gracia. Simultdneamente dos
profesores de matematicas y fisica, Albert Trepat e lIgnasi Alegre, que
conocieron el juego a través de una revista cientifica en inglés, fundaron el
club de Sarria en las instalaciones de un Centro Civico. Una publicacion en el
diario El Pais en 1980 donde Mikami habla del Go, da a conocer el club Nam-
Ban, y hace que ambos clubes, que hasta el momento coexistian por separado,
se conozcan entre si, se conecten y con el tiempo formen el Club de Go La
Pedra.



Otra publicacién que tuvo mucho impacto fue la revista Cacumen dedicada a
los juegos y al intelecto. Esta revista tuvo mucha resonancia en los ambitos
universitarios. En su edicion de marzo de 1983 correspondiente al segundo
numero aparecié un articulo a 4 paginas sobre el Go y sus reglas, que desperté
gran interés.

Ya sea por una u otra de estas influencias, la cultural o la matematica, el juego
del Go comenzé a introducirse en las mentes de muchos jévenes esparioles
avidos de nuevos retos y estimulos, ademas de ansiosos por explorar un
territorio que para ellos suponia algo distinto y exdtico. Se habia plantado la
semilla para que el Go germinara. Solo faltaba reunir a los jugadores, ensefiar y
aprender, disputar torneos y compartir esta nueva aficién que en muchos se
acabaria convirtiendo en un modo de vida.




No seria hasta el afio 1983 cuando se celebraria el primer torneo de Go en
Barcelona. Inicialmente participaron jugadores de la ciudad, pero dada su
buena conexidn geografica tanto con los clubes de Madrid y Valencia como
con los clubes de Francia (Toulouse y Montpelier), el torneo pronto ganaria en
volumen de jugadores internacionales.

ide Barcelonao
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Actualidad
VI Open de Go de Canarias

Jorge Garcia Colmenar

Los dias 26 y 27 de octubre se celebré en el Centro Insular de Deportes de
Las Palmas de Gran Canaria una nueva edicion del Open islefio. Una edicién
muy especial para mi ya que era la primera en la que participaba a pesar de
haber vivido un par de aflos aqui. El lugar de la competicién fue una de las
salas de gimnasio apropiadamente equipada con 12 mesas dispuestas con
gran amplitud, por lo que se hacia muy agradable disponer de tanto espacio
para jugar.

VI OPEN [E GO
JE CANARIAS

——
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La competicion se presentaba a priori muy interesante ya que los aspirantes a
ganar el torneo estaban todos en un pufio. La barra se compuso por seis
participantes con rangos comprendidos entre 1d y 3k. No solo eso, sino que se
iban a producir cruces emotivos como el de Hiro Miyoshi contra Pedro
Méndez, representante de Espafia en la Korean Prime Minister Cup (KPMC).
Pedro acababa de romper la barrera del dan y se iba a enfrentar por primera
vez “de igual a igual” en competicién contra quien le habia ensefiado a poner
piedras en el tablero.




La organizacion cuidé mucho los detalles. Prepararon una galletas con el logo
del club GoFio y un sistema para sellar las partidas ganadas como se hace en
oriente.
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Jugadores sobre barra

o

Apuntando una victoria

Con respecto a la barra baja, también hubo mucho interés en cémo se
planteaban los cruces, ya que el premio de campedn bajo barra estaba
igualmente disputado por un grupo de jugadores igualados en rango. Ademas
contamos con participacién femenina proveniente de Tenerife. Siempre es una
alegria ver cémo va habiendo mas mujeres en este deporte. Personalmente,
desde que participo en torneos siempre he encontrado mujeres en casi todos
los eventos, aunque aln son pocas y debemos hacer porque participen mas.

Entrando ya en materia competitiva, el evento no estuvo falto de cruces
inesperados del sistema McMahon, victorias sorpresivas, alglin jugador saliendo
enfadado consigo mismo al acabar una partida, y en general, el despliegue de
emociones y sorpresas a las que nos tiene acostumbrados este bello juego.
Quien se hizo finalmente con el torneo fue Aitor Diaz (2k), que consiguié cuatro
victorias, todas contra oponentes de su rango o mas fuertes, y solo perdié
contra Rocher Colas (3k), que a priori tenia un rango méas bajo que el suyo. El
trofeo no se decidié hasta la ultima partida, por lo que la emociéon se mantuvo
en todo momento.
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A continuacién me he permitido comentar impudicamente una de las partidas
del torneo a pesar de mis escasos conocimientos. Podemos ver uno de los kifus
con la partida entre Carlos y Rocher. Dos rivales con los que he tenido el placer
de jugar en mas de una ocasién y de quienes diria que tienen mucho kiai. Negro
(Carlos 1Kyu) abre con un fuseki que parece hibridar el mini chino con el
Kobayashi. Blanco (Rocher 3Kyu) inicia una invasién temprana en la zona baja
del goban que aunque no es respondida inmediatamente, le ayuda a generar
una influencia mas adelante sobre todo el cuarto inferior izquierdo. Alrededor
del movimiento 50, los jugadores se enzarzan en un combate que se extiende
por todo el tablero. Finalmente gana negro por abandono.




A pesar de que para asistir al torneo de Canarias es necesario coger un avién, y
los no residentes no tienen descuentos, es un evento a considerar dentro del
circuito nacional. Si se prepara con tiempo, puede servir de excusa para
conocer las islas, disfrutar del buen tiempo y conocer a los jugadores de los
clubes mas meridionales de Europa. El buen humor y la agradable acogida estan
garantizados.

Trofeos del torneo

Detalle para los jugadores que ganaron
cuatro o mas partidas
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Actualidad
V Copa NamBan y Final de Espana

Judit Lépez Font

Como una tradicidon que parece haberse instaurado cada diciembre, el club
de Go NamBan nos ofrecié un nuevo fin de semana lleno de partidas y
reencuentros. Y es que el pasado 7 y 8 de diciembre, tuvo lugar la V Copa
NamBan, evento que, un afio mas fue acompafado por la final del
Campeonato de Go de Espaia.

En esta ocasién el torneo reunié a 28
personas de rangos bien dispares,
desde 20 kyu hasta 2 Dan. Y la llamada
del mismo atrajo jugadores de todos los
rincones de Espana: Catalufia, Galicia,
Andalucia, Canarias.. y, por supuesto,
Madrid.

Asimismo, el Campeonato de Espana
enfrenté a los 6 jugadores que
obtuvieron mejor puntuacién durante el
resto de torneos de Espafia. En esta
ocasion los clasificados fueron: Ignacio
Cernuda (4d), Enrique Jiménez (3d),
Pedro Méndez (1d), Miguel Pérez (2d),
Carlos Moreno (2k) y Paco Garcia de la
Banda (2d).

15



Los torneos en Madrid suelen ser reuniones especiales en las que vuelves a
ver caras conocidas que llevabas meses sin ver. Nada mas entrar por la puerta
todo son saludos, abrazos e historias que vienen y van entre conversacién y
conversacion. También conoces gente nueva, buscas con quien te enfrentaras,
intercambias palabras vy, tras un breve recordatorio de las reglas, llegan los
emparejamientos. Con el oponente ya enfrente, te envuelve el silencio que
rompen las piedras al tocar el tablero, los relojes que pitan metiéndote prisa y
los largos momentos de pensamientos, posibilidades y una decisién que se
coloca entre los dedos para aterrizar con fuerza sobre la madera.
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Este torneo tenia que ser una especie de redencién para mi ya que la dltima
vez que estuve por la capital no es que me fuera especialmente bien. Asi que,
con las pilas bien cargadas y mi amuleto de la suerte, me dispuse a enfrentar a
mi primer oponente. Era la primera vez que jugaba en la sala principal y la
verdad es que la sensacién era distinta. Solo con levantar la vista me topaba
con los tableros principales, esos en los que se estaba disputando “la corona
del campedn”. Y ahi habia un aura especial, un choque de mentes pensando al
unisono, barajando posibilidades, una tras otra..Asi que, tras llenarme de toda
esa energia, bajé la vista y me centré en mi propia batalla.

Tras cinco intensas rondas, y después de que todas nuestras neuronas
estuvieran mas muertas que vivas, el torneo concluyé dandole la victoria a
Guifré Estall (1k), de Barcelona, quién salié invicto del torneo. El segundo y
tercer puesto se lo llevaron Isaac Ripoll (k) y Masahiro Tanabe (2d)
respectivamente.

De derecha a izquierda:
Mashahiro Tanabe, Isaac Ripoll y Guifré Estall

17



En cuanto al duelo de titanes, el ganador fue Ignacio Cernuda quien se
proclamé Campedn de Espafia al derrotar a todos sus oponentes. El podium
fue compartido por Enrique Jiménez y Miguel Pérez que quedaron segundo y
tercero respectivamente.

Para terminar me gustaria que le echaramos un ojo a la partida entre el primer
y el segundo clasificado de la final del Campeonato de Espafa. En ella, el
campeon, Ignacio Cernuda 4d (blancas), se enfrenta a Enrique Jiménez 3d
(negras) en una batalla continua entre dos jugadores que luchan con ufas y
dientes por la victoria.

Este es uno de los primeros momentos interesantes de la partida.

49T Negro retomé la esquina superior
| 40(36/32) Negr 9 P
\/;?j\ &0 @@ izquierda con la secuencia que
=" ~_ s iy i i .
34) 63 30(2)28 empieza en la jugada 39. Puesto
6 i T T T que la escalera es buena para

joseki jugando en 51 en lugar de
en A, lo cual es satisfactorio para
negro.

- negro, es capaz de terminar el
—@@2&@ A g P

Por otro lado la siguiente jugada
de blanco (52), aunque sea una
continuacion estandar al joseki

(26) \5/ de la esquina, es cuestionable en

1 esta posicién, dado que la piedra

g\@@} (31) hace que el desarrollo del
0

10@)8)14-{ lado superior del tablero sea
dificil.

La jugada de negro 53 es una jugada muy interesante por parte de negro. La
escalera de la piedra marcada es favorable para negro, pero cualquier jugada
en la zona de A amenaza con romper la escalera y devastar el territorio inferior
de negro. Por esto no se debe menospreciar el valor de la a jugada de negro
para parar la escalera.
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Blanco aproveché su oportunidad
para construir el territorio en la
parte superior, utilizando el mismo
joseki que negro empled en la
esquina superior izquierda. Al
terminar el joseki hasta negro 69,
blanco juega 70 para expandir su
moyo, amenazando aprovechar el
aji de la piedra marcada.
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Blanco invade el lateral inferior
con la jugada 74. En este punto, si
blanco consigue destruir el
potencial de negro en ese lateral,
blanco puede estar comodo con
sus puntos en la parte superior.

Una lucha complicada se
desarrolla donde ambos jugadores
acaban con grupos cortados en el
centro del tablero. El resultado de
la pelea hasta la jugada 89 es
ligeramente favorable para blanco,
quien ha conseguido reducir el
territorio de negro en la parte
inferior y ha generado un grupo
débil para negro.




Pe e 0 co e
300 o

138 1241130

132 140 @
g
_114@ 116 04102

112 —@12@122 108

110 08

@
b8 & ANEL4

[
t

1

Al continuar la lucha en el centro del tablero, blanco consigue reducir todavia
mas puntos de negro en el lateral izquierdo, pero su grupo acaba demasiado
débil, y ya entrando en byo yomi blanco acaba siendo cortado y encerrado. El
dragén blanco en el centro del tablero muere, decantando una complicada
partida para negro.
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Conociendo
Campeonato de Espafia de Go

Alvaro Gutiérrez Ferrand

¢Cémo ser campedn de Espaia?

Hay unos requisitos basicos que cumplir:

- Ser espariol.

- Ser socio de la AEGO*.

- Tener un afio de antigiiedad como socio de la AEGO*.

Si queremos ser campedn de Esparia en 2025 es necesario haber sido socio de
la AEGO en el afio 2024 y tener en 2025 las cuotas pagadas. Cuidado, si se
retrasa el pago se te consideraria un socio de nuevo ingreso perdiendo la
antigliedad!

("‘\.
0

&
Racaasitn wpancis & Go

AEQQ

ASOCIARSE ALAAEGO

IRFORMACIGN

*AEGO: Asociacién espariola de Go
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https://aego.biz/asociarse-a-la-aego/

El siguiente paso en su camino a la cima es... {Clasificarse para la final!

El Campeonato de Espafia es anual y se produce desde enero hasta
diciembre de cada afio. Se divide en dos fases. La primera, de enero a
noviembre es la clasificacién y eleccion de candidatos. La segunda, la Final
del Campeonato de Espafia de Go, donde se decide finalmente al campedn
de ese afio.

La primera parte se realiza por toda la geografia espafiola. Los clubes
avalados por la AEGO celebran torneos que cuentan para la clasificacién. Lo
normal es que cada club celebre un torneo y algunos celebran incluso dos
que son valederos para clasificarse.

La lista de torneos que van a contar para la clasificacion la publica la AEGO
en su foro.

CEGO 2024
*xLI Torneo de Go de Barcelona - (316,24)

Lugar: Barcelona

Fecha: 17-18 de febrero
Tipo: Clase A sin handicap
Aforo: 63

. Cernuda, Ignacio - 94,87
. Jiménez, Enrique - 79,06
. Méndez, Pedro - 63,25
. Cordonet, Alberto - 47,44
. Moreno-Morera, Carlos = 31,62 El torneo de Barcelona ha
repartido 316,24 puntos y el
Carboneria Spring 40,71.

G B G R e

*Torneo Carboneria Spring - (40,71)

Lugar: Sevilla

Fecha: Sabadg, 16 de marzo de 2024
Tipo: Clase C handicap -4

Aforo: 16

1. Pavon, José Manuel - 12,21
2. Gutiérrez, Alvaro - 10,18

3. Hinez, Jorge Antonio - 8,14
4. Aranda, Franclsco - &,11

5. Suazo, Daniel - 4,07

Este aflo 2024, se han celebrado 7 torneos que han repartido los puntos para
clasificarse como finalista del campeonato de Espania.
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Por lo general, para no entrar en detalles muy técnicos, puedes guiarte por
los siguientes pardametros:

- Mas jugadores es igual a mas puntos.

- Cuanto mas rango tengan los participantes, mas puntos.

- Cuantos mas jugadores de la AEGO participen en el torneo, més puntos.

- Si el torneo es clase A, vale mucho mas que un clase B, que a su vez vale
mas que un clase C.

- Si el torneo tiene al menos cinco aflos de antigiedad, otorga mas puntos.

Para obtener puntos en un torneo, solo tienes que quedar entre los 5
primeros clasificados espafioles que sean socios de la AEGO con un afio de
antigtedad.

La clasificacion se ira actualizando tras cada

CLASIFICACION GEMERAL FCEGD X
torneo, con los puntos que han ido

i. Cernuda, Ignacio - 190,10 obteniendo los jugadores que cumplan con

2. Jiménez, Enrique - 158,41 los requisitos_

3. Méndez Fleitas, Pedro - 143,64

4. Perez, Miguel - 94,32 . - .
Dependiendo del nimero de socios que tenga

5. Moreno Morera, Carlos - 67,30 la AEGO el af lebra la final |

&. Garcia de la Banda, Francisco - 47,61 a, el ano . C!UG se ce e, a . a Thinal, e,

7. Cordonet, Albert - 47,44 nimero de participantes serad diferente. El

8. Del Rio, Juan-Carlos - 37,00 minimo son 4 y el maximo son 8.

§. Gutierrez, Alvaro - 25,44

. Marcelo, Francisco José - 24,67
. Suazo, Daniel - 24,38

. Miyoshi, Hirokazu - 21,47

. Carretero, Francisco - 19,07

. Minez, Jorge Antonio - 18,73

. Alomso, Armiche - 12,88

. Martin, Antonio Eloy - 12,33

. Pavon, Jose Manuel - 12,21

. Acosta, |ban - 8,59

. Barrera, Francisco Javier - 7,19

Este afio 2024 se han clasificado 6 jugadores
para obtener el titulo.

Si no logras clasificarte entre los 6 primeros
aun queda esperanza, ya que al ser la final un
evento presencial en un lugar concreto (Este
afio durante el puente de la Inmaculada, entre
el 7 — 8 de diciembre) Cabria la posibilidad de
que jugadores clasificados no puedan asistir.

20. Aranda, Francisco - 6,11 En esa situacion, la AEGO tendra que ir
21. Cantero, Alvaro - 5,91 preguntando a los siguientes de la lista para
22, Aguilera, Raul - 4,43

poder rellenar el nUmero de asistentes.

Este afio 2024, los 6 primeros clasificados han podido asistir.. Yo que estaba
en el noveno puesto, me he quedado fuera. ijAsi que habra que seguir
jugando y luchando para entrar en afios venideros!!

Nos vemos en futuras finales.
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Entrevista
lgnacio Cernuda

Alvaro Gutiérrez Ferrand

De izquierda a derecha,
Miguel Pérez (2d), Enrique Jiménez(3d)
y Nacho Cernuda (4d); el campeodn.

Alvaro: ;:Cuando conociste el Go?

Nacho: Lo conoci cuando entré a la universidad, tras leer un articulo de El Pais
sobre el juego y la consideracién que se tenia sobre él en Asia y
concretamente en Japodn. Hablaba del club NamBan que estaba en esa época
en plaza de Espafia, muy cerca de donde yo vivia. Tenia todo el verano por
delante y me dije “Vamos a ver como es esto”. Y la verdad es que me
enganché desde el primer momento. Estaba alli Mikami y algin otro jugador
que queda aun hoy en dia. Aunque la verdad es que la mayoria de los
jugadores de esa época ya no siguen asistiendo a las reuniones del club. Asi
que si, supongo que eso me convierte en uno de los jugadores mas antiguos
del club que siguen viniendo.

Alvaro: ¢Recuerdas aproximadamente la fecha?
Nacho: No estoy muy seguro, aunque podria buscar en la hemeroteca de El

Pais la fecha del articulo. Aproximadamente seria por el afio 1996 pero no
estoy seguro.
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Alvaro: Esa fecha encaja muy bien con los datos que he encontrado sobre tu
juego en la EGD*. En 1997 apareces como 4 kyu ya. Tardaste muy poquito en
subir de rango ¢no?

Nacho: Si, subi bastante rdpido. No tengo recuerdos de exactamente cuan
rapido subi, pero si que, en aflo, aflo y poco estaba yo en las inmediaciones del
Dan. Pero en esa época no se media esto de forma tan precisa como ahora ya
que no habia apenas torneos. Ese era el rango con el que yo jugaba en el club.

Alvaro: Segun las cifras oficiales de la EGD tardas diez afos en llegar al 4d que,
en mi opinién, es un ascenso impresionante. Hay muchos que nunca llegan a
ese rango y podriamos decir que estds en un momento espléndido. Vuelves a
ser campeodn de Espafa. Aunque es tu tercer titulo ¢Se siente igual que el
primero?

Nacho: No, yo creo que la primera siempre es muy especial. Es un hito, algo
que te pone ahi arriba del todo. Pero estoy muy contento. Ya que hacia mucho
que no participaba en el campeonato de Espafia. Poder ganarlo es toda una
satisfaccidn, saber que aun puedo estar ahi.

Alvaro: Centrandonos en el campeonato de este afio. Cuando te clasificas
para participar, ¢te enteras de quienes seran tus rivales antes o cuando os
encontrais ya en la final?

Nacho: Yo ya conocia a todos los jugadores de los torneos en los que nos
hemos visto a lo largo de los afios. Incluso participaban dos que son miembros
de NamBan. Pero, aunque la AEGO* tiene un listado de jugadores que se
clasifican para la final, yo no lo habia visto. Aunque mas o menos me hacia una
idea de quienes podrian ser.
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Alvaro: ¢Cémo te preparas el torneo?

Nacho: Si te soy sincero, hace arios si
me tomaba en serio la competiciéon. Me
la tomaba mas en serio. Estudiaba,
jugaba partidas y tal. Ultimamente la
verdad es que, aunque no quiero llegar y
hacer el ridiculo, no me preparo
especialmente. La noche anterior cogi un
libro de problemas relativamente faciles
de vida o muerte y lo hice el dia antes
del torneo.

Alvaro: Ademas de jugar, formabas parte
del equipo de organizaciodn. ¢Piensas que
organizar el torneo puede haber
afectado negativa o positivamente a tu
juego?

Nacho: Intento que no me afecte, estdbamos tres personas organizandolo.
Carlos, Pedro y yo. De esa forma se diluye un poco el tema y hay mucha gente
que ayuda. Por ello creo que no, la organizacién no me ha afectado
negativamente.

Positivamente.. Hombre, jugar en casa tiene sus ventajas. Puedo ir a casa a
comer y descansar mas que si voy fuera. No te sé decir, pero creo que los otros
campeonatos de Esparia fueron, al menos uno, en Barcelona, creo. Asi que creo
que no, no afecta jugar fuera o en casa.

Alvaro: En el torneo, seis participantes en total. Tu primer rival fue Carlos
Moreno (2 kyu), ¢Cémo se port6?

Nacho: Todas las partidas son siempre duras. Juegues con quien juegues. A lo
largo de la partida ves un error y puedes aprovecharlo, pero siempre hay mucha
incertidumbre. Una de las malas jugadas en este tipo de torneos es cuando hay
mucha diferencia de nivel. El jugador fuerte siempre tiene méas presion ya que
digamos que “Tiene que ganar” eso es una de las cosas que pueden hacer
complicada la partida desde el punto de vista de fuera del tablero. Luego una
vez estas jugando es una partida como cualquier otra. Tienes que concentrarte
y jugar lo mejor que puedas.
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Alvaro: Carlos ha estado entrenando mucho este Ultimo afio y ha tenido un
crecimiento impresionante. No sé si jugdis mucho ya que sois del mismo club,
quizas te ha impresionado.

Nacho: La verdad es que no juego habitualmente con él. Jugué una partida con
€l después del torneo. Pero hacia mucho que no jugdbamos. Y si, sé que tanto
€l como Pedro estan jugando mucho y super activos. Ambos son jugadores a
los que les tengo respeto, Sé que podria haber perdido.

Carlos M. Morera

Alvaro: ¢Cuédndo fueron las partidas temporalmente y como fue la segunda de
ellas?

Nacho: Eran tres partidas el sdbado y dos el domingo. La segunda fue el sabado
contra Miguel Pérez.

Alvaro: Yo conozco bien a Miguel, estuvo mucho tiempo entrenando en
NamBan aunque reside en Sevilla y esta registrado como socio de la AGOCA.
Normalmente tiene un estilo de juego pausado, poniendo mucho esfuerzo en el
fuseki. ¢Cémo fue vuestra partida en el torneo?

Nacho: Curiosamente, por lo que hablé con él, era la primera vez que jugdbamos
una partida. lba un poco a ciegas. Es verdad que le he visto jugar muchas
partidas ya que los dos estamos en el europeo. Desde mi punto de vista tiene
un estilo muy poco convencional y es dificil prepararse para eso. Yo lo afronté
como cualquier otra partida pensando que seguramente habria que entrar en un
terreno nuevo.
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Alvaro: Con respecto a las jugadas poco
habituales ¢Te abrio en un 3-3? Es
bastante propio de él.

Nacho: iSi! Me jugé un 3-3 y un komoku*.
Por lo que yo recuerdo la partida fue
dificil, bueno, como todas. Creo que
acab6 abandonando. Fue una lucha en el
centro del tablero en la que tanto un
grupo suyo como el mio estaban
corriendo y trataba de sacar el maximo
beneficio. Un par de dragones corriendo.
El tenfa puntos por el 3-3 y el komoku*

. . ) Miguel Pérez
ademas de influencia en el centro. Se Campeén de Espafia 2018

traté de luchar y evitar que ocurriera
ningln desastre.

Alvaro: Llega la tercera partida que, en mi opinién, era una de las mas
importantes del torneo ya que te enfrentas al campedn del Espafia de 2023.
Intentando defender el titulo un segundo ario. Enrique ha entrenado muchisimo
llegando a 3d y ha participado en muchos torneos. Lo conocias?

Nacho: Yo ya lo conocia y habiamos jugado varias veces. Era consciente de que
esta era la partida que iba a decidir el campeonato. Porque él es muy fuerte y si
no iba a ceder él yo tenfa que ganar esta partida para poder ganar el torneo. El
es un jugador sélido, juega muy bien. La partida estuvo igualada hasta el
movimiento 80 donde mantuvo una ventaja de entre cinco y diez puntos hasta
bien entrado el medio juego. Ambos entramos en byoyoming* y como él tenia
un grupo débil en el centro, lo ataqué y al final acabé muriendo. Era grande y
tuvo que abandonar.

Enrique Jiménez
campeodn de Esparia 2023




Alvaro: Tuvo que ser muy tensa. Pero al finalizar, se acaba el sadbado de torneo y
al dia siguiente toca enfrentarse a Paco Garcia de la Banda. El jugador que mas
titulos de campedn de Esparia ostenta.

Nacho: Fue una partida en la que habia que ir con mucha paciencia. Paco es un
jugador muy experimentado, nos conocemos muy bien. El sabe Illevar muy bien
los tiempos de la partida. Hay que tener mucho cuidado con él.

Alvaro: Tras verlo jugar en el europeo, pienso que Paco es un jugador tenaz, que
nunca se rinde. Siempre lucha hasta el final buscando el error del adversario. No
sé si eso se vio reflejado en su juego..

Nacho: La partida.. Llegamos a contar, no sé si eso contesta a la pregunta. Pero
yo creo que ese espiritu fuerte es una virtud. Ser capaz de mantenerlo durante
toda una partida.

Paco Garcia de la Banda
8 veces campeodn de Espana

Alvaro: Pienso que cuando un jugador estd acorralado es mas peligroso. ¢Qué
opinas tu?

Nacho: Algo de eso hay. Y también el byoyoming™ que es un juego en si mismo.
Cuando empieza el byoyoming* puede pasar cualquier cosa.

Alvaro: Y respecto a lo que me contaste antes, la presién que siente el jugador
mas fuerte cuando se enfrenta a partidas que por rango deberia ganar ¢Cémo lo
gestionas contra jugadores tan fuertes como los que hubo en este torneo?

Nacho: Bueno, yo ya he sufrido derrotas, como todo el mundo, que
tedricamente son improbables. Con 2, 3 piedras* de diferencia. Se que estas
cosas pueden ocurrir, los rivales van a cuchillo y hay que darlo todo en las
partidas. Lo Unico que se puede hacer es jugar a lo que sabes y no hacer cosas
raras.
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Alvaro: ¢Es bueno jugar siempre a lo que sabes o puede esto reducir tu
aprendizaje al no probar cosas nuevas?

Nacho: Es cierto que para mejorar hay que salir un poco de tu zona de confort.
Lo que no creo es que un torneo o una final de Espaia sea el mejor lugar donde
probar cosas nuevas. Si yo quisiera usar esa estrategia para aprender, lo haria
seguramente en partidas online o servidores donde no me este jugando nada. Y
bueno, cuando juego cosas normales sin hacer rarezas, la IA suele premiarme.
Tengo un indice de acierto mucho mayor cuando hago las jugadas que
comprendo bien. Ademas, razonadamente, para mi son las que debo jugar. A
veces se me plantean cuatro o cinco jugadas a elegir, cuando aldn no estamos
en el medio juego yo elijo siempre la méas estandar ya que suele funcionar y me
ahorra tiempo.

Alvaro: ¢:Como gestionas el tiempo?

Nacho: La verdad es que gestiono muy mal el tiempo. Gasto mucho tiempo en
algunas jugadas sin llegar a una conclusién clara sobre cual es mejor. Intento
eso si, dedicar menos tiempo al fuseki* ya que ahora la IA nos dice que casi
cualquier cosa estéd bien y hay muy poca variacién en la probabilidad de ganar
en esas primeras jugadas.

*Fuseki: inicio de partida, antes de entrar al medio juego

*EGD: European Go Database, el lugar donde se recoge y guarda el
rango de los jugadores europeos y torneos en los que han participado.

*AEGO: asociacién espafiola de Go

*byoyoming: pequefio periodo de tiempo en el cual un jugador debe
de realizar su jugada cuando se termina el tiempo principal.

*piedras de diferencia: los rangos de Go se pueden medir segin el

numero de piedras de handicap que hay entre dos jugadores para tener
una partida igualada

*Komoku: jugada en 3-4




Alvaro: Antes de seguir hablando del fuseki, vamos a cerrar con la ultima
partida, Pedro Méndez. Imagino que lo conoces bien.

Nacho: Conozco muy bien a Pedro, he jugado bastante con él. Es muy buen
jugador y ya tenia yo un feeling de cuél es su estilo de juego. Ha subido mucho
dltimamente. Calcula muy bien. Iba con mucho cuidado de no meter la zarpa y
que me comiera algo. El acabé abandonando, pero no fue una partida facil.

Pedro Méndez
Ultimo representante de Espafia en la Korean
Ambassador Cup. Tienen una entrevista completa
sobre €l en el primer ndmero de la revista.

Alvaro: ;Cusl fue tu partida favorita del torneo?
Nacho: Diria que la que jugué con Enrique.

Alvaro: En este torneo hemos visto dos generaciones enfrentandose. Por un lado
Paco y td que habéis vivido el nacimiento del Go en Espafia y por otro, Enrique,
Miguel, Pedro y Carlos, que podriamos considerar, aunque no llevan poco tiempo,
una nueva generacion de jugadores. (Como ves a estos jugadores? ¢llegan
fuertes?

Nacho: Estan fuertes, que no pisen mas el acelerador. Pero estan ahi. Aunque la
pregunta es si podran seguir asi. Cada vez es mas dificil, cuanto mas subes mas
complicado es encontrar jugadores de tu nivel. Pero estd claro que hay una
nueva generacion que tiene muchas ganas. No solo los que jugaron en la final,
también los que han participado en la copa NamBan. La pena quizéas, es que hay
muchos jugadores de mi quinta que han dejado de jugar.
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Alvaro: Segiin la estadistica de la EGD, el Go en Espafa ha vivido un éxito enorme
seguido de una decadencia que tocdé fondo con el COVID. Parece que ahora
estamos viendo un renacimiento que, aunque no llega a las cifras antiguas, no sé
si td, que has vivido todo el proceso, puedes apreciar.

Nacho: Creo que eso refleja muy bien como ha sido todo en Espafia y Europa. En
2010 - 201 el Go vivié un momento de popularidad que cayé. Antiguamente
éramos un grupo grande de jugadores jévenes que viajabamos a todos los
torneos de Europa. Pero de alguna forma, de ese grupo muchos fueron dejando el
Go por motivos personales. Y como dices, ahora estamos viendo un resurgir de la
mano de estos jugadores jovenes. Pedro y Carlos estan haciendo un trabajo
increible en NamBan y soy consciente de que Enrique también en Barcelona. Td
mismo también estds apoyando mucho con los streaming. Al final hay un relevo
generacional.
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Hay un resurgimiento del Go en los Ultimo afios en Esparia.
Linea morada.
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Alvaro: Vuestra generacién tuvo a Mikami y normalmente es dificil superar en
los clubes al jugador mas fuerte de los clubes.

Nacho: Hemos tenido la suerte y seguimos teniéndola, de que Mikami apoya
mucho en NamBan. Se necesita a gente que te ensefie y torneos donde poner
a prueba ese entrenamiento. Varias patas para mejorar.

Alvaro: ¢Qué consejo darias para mejorar?

Nacho: Hoy lo tenemos mas facil, los servidores donde puedes jugar cuando
quieras, tenemos mucha informacién en internet y también la IA que te dice
que esta bien y que estd mal para revisar tus partidas. Es casi como tener un
profesional en casa. Puedes pagar por clases online o suscribirte a material
de ensefanza. Lo clasico que dice todo el mundo es hacer muchos problemas
de vida o muerte y Tesuji. Al final eso es todo. Las partidas te las juegas en
vida o muerte. Bien por perder turnos al defender algo que no lo necesita o
simplemente por perder el grupo. Y jugar mucho. Jugar mucho es importante.
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Enrique (Negras) vs Nacho (Blancas)
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Alvaro: ¢Podriamos sustituir a un profesor por una IA?

Nacho: No, nunca va a ser igual. Hablando en términos de ensefianza, un
profesor nunca va a poder ser sustituido por una IA. Pero tener una IA te
puede ayudar.

Alvaro: ;Cémo le ha sentado a tu juego el cambio de la IA?

Nacho: A mi me ha encantado. Antes dedicaba mucho esfuerzo al fuseki,
ahora estoy mucho mas relajado. Antes habia muchos dogmas y la IA me
los ha quitado muchos de ellos. Cada vez que juego una partida la analizo
con la IA.

Alvaro: ¢Aspiras al 5d?

Nacho: Estaria encantado de subir al 5 dan. Es cierto que ya no tengo tanta
ambicién como en el pasado. Pero me gustaria claro, y al 6d también. Pero
para eso hay que ir a muchos torneos y no le puedo dedicar tanto tiempo
en este momento.

Alvaro: Ha sido un placer esta charla contigo Nacho, muchas gracias por
aceptar esta entrevista y espero que la hayas disfrutado.

Nacho: La verdad, he estado muy cémodo y si necesitas cualquier cosa
contactame.

Nacho Cernuda
vigente campeon de Espafia




Recomendacion del Editor
Tsumego Hero

Alvaro Gutiérrez Ferrand

Los tsumegos.

Preguntes a quien preguntes, la mejor forma de mejorar, la més rapida, es hacer
tsumegos (Problemas).

Sobre cual es la mejor forma de hacerlos se podria escribir un libro; con tiempo
o sin tiempo limite. Viendo las respuestas o nunca comprobando el resultado.
Analizando cada secuencia o simplemente de un vistazo rapido. Problemas que
sean sencillos para tud nivel o enfrentarse a retos imposibles. Incluso
memorizarlos..

En el parrafo anterior recojo recomendaciones que he recibido, a lo largo de los
afios, sobre como hacer los tsumegos correctamente, de diferentes personas
con diferentes rangos y profesionales también. Pero no os voy a contar como
hacer bien los tsumegos ya que hay otro problema mucho mas urgente que
debo atajar.

Juega negras y vive
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Para la mayoria de jugadores, el problema es el desinterés. “No me gusta
hacer tsumegos” “Es aburrido ponerse a hacer problemas” “Me resulta mas
facil simplemente jugar una partida” algunos jugadores fuertes y talentosos
incluso alardean de no haber hecho ningin tsumego nunca. Otros os dirén,
reforzando el desinterés, que no hace falta hacer tsumegos, que encontrar la
respuesta correcta se basa unicamente en hacer jugadas normales que no
requieren de célculo.

Pero en cada uno de los 3.000 anos que lleva el Go existiendo, en cada uno
de ellos, ha habido jugadores de todas las épocas y niveles que han visto, con
gran lamento, como uno de sus grupos, probablemente en la esquina derecha,
ha muerto por no saber montar un seki*.

Estoy seguro de que estos millones de jugadores a lo largo de la historia,
salieron de la revisién de sus partidas gritando algo que aun se escucha en
los pasillos de los torneos actuales.

“iVoy a hacer tsumegos!”

Jugadoras lamentando no haber
hecho suficientes tsumegos hace
1700 afios.

*Seki: compleja situacion en la que dos o mas grupos de
ambos jugadores se encuentran en una situacién de vida
mutua sin tener dos ojos.
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Pero al igual que entonces y que ahora, el libro de “vida o muerte en la esquina”
de la editorial Kiseido que compraron en la tienda del torneo, ain con los ojos
llorosos, sigue en la estanteria acumulando polvo sin que sus paginas hayan
visto nunca la luz de un flexo.

Vida y muerte en la equina vol |, I, lll, IV y V

Esto en el pasado no tenia mas solucion que determinacién y perseverancia.
Pero hoy en dia, no tenemos excusa para no hacer al menos cincuenta
tsumegos por dia, ya que ha llegado a nuestras vidas TSUMEGO HERO. La
recomendacion de hoy.

Home | Collections Play Highscore | Discuss <) | @ Sign In
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User of the Day
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Quizés no tiene la interfaz mas hermosa. Pero no queremos distracciones.
Queremos Tsumegos.

La base de datos de la web estéd en constante crecimiento y cuenta a fecha
de publicacién de este niumero con 11.240 problemas para resolver.

Problem Database Size

12,000

10,000

o Jan 30 01 Lan 71 0l Jam 72 z Ol Jan 34

Siguiendo la corriente gamificadora, Tsumego Hero ha implementado un
sistema de niveles donde el usuario se convierte en el protagonista de un
videojuego. Se sube de nivel conforme se resuelven los problemas vy
conforme tu nivel se incrementa aprendes habilidades que puedes utilizar.

Las habilidades solo se pueden usar una vez al dia y te ayudan a obtener mas
experiencia.

Home | Collections Play Highscore | Discuss

Essenthal Tsume




Esto te lleva a concentrarte mucho durante esos dos minutos para
aprovecharlos al maximo.

Y para que no te dediques a pulsar como un loco sin pensar para resolver los
problemas y obtener la experiencia extra. Tsumego Hero incorpora un
sistema de vidas representadas por los corazones a la izquierda en la imagen.
Cuando se te acaban los corazones ya no puedes seguir resolviendo
problemas para subir de nivel.

Home Collections Play Highscore | Discuss | 42
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Elementary ¥1 Elemenlary 52 Intermediate #1

200 problems ~5k 130 problems ~8k 200 problems ~5k 57 s ~5k 155 problems ~5k
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Life & Death - Advanced
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Colecciones filtradas seguln interés

Las colecciones de problemas ademas son de muy buena calidad y puedes
usar filtros para hacer problemas que tengan relaciéon con lo que quieras
entrenar ese dia. Ademas, también se pueden filtrar por rango.

Para motivar a sus usuarios hay
una tabla donde se muestra
cada dia la experiencia que
obtienen por hacer problemas.
Los mas dificiles dan mas

experiencia y los mas sencillos - 12076 XP

24. December 2024

menos.

Reconozco que mas de una vez
me he encontrado compitiendo
con amigos por ser el usuario
que alcance el puesto mas alto
de la tabla.
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Hay un sistema de logros que serd la delicia de los méas completistas. Yo
desde luego voy a intentar obtenerlos todos.

[ Home .Ccllections ' Play Highscore | Discuss

Achievemenis
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favories quickly!
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100 P
Brach brvel 10,
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Congrats! Here, have Nice level, bruh. Did a lot of Btill doing the The Top
more problems. Teumego. Tsumego thing.
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Y si consigues la hazafia de hacer mas problemas que nadie un determinado
dia, tu nombre aparecera en la pagina principal convirtiéndote en el “Usuario
del dia”. En la imagen abajo, mi nickname “Salzur” cuando logré mi mayor
proeza como jugador de Go.
= - (=) 3
User ofthe Day Ese dia tuve que hacer 270
Upsdate 01022024
P s memmnns | Problemas para poder estar en
la cima. Creo que es una buena
muestra de lo adictivo que

T resulta y lo facil que es cuando
entras en su dindmica, dejarse
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Pocas aplicaciones de tsumegos te retan tanto a hacer los problemas. Y
aunque auln tiene muchos bugs y elementos que mejorar, su desarrollador
Joschka Zimdars, de forma incansable continda trabajando en la web. Cada
vez que entro hay novedades importantes o nuevos tsumegos para
descubrir.

Como curiosidad, a partir de 2023 la web vivié un cambio dréstico a mejor

gracias al apoyo de Michal Kovéfik, director y desarrollador jefe del
videojuego de gestién “Factorio”, adorado por los amantes del género.

En mi opinién, merece mucho pasarse para disfrutar de esta joyita si no la
conocias y es una buena oportunidad de regresar y descubrir sus novedades
si ya eras asiduo a ella.

En conclusion; No permitas que vuelvan a matarte esa esquina, jhaz
tsumegos!

Juega blancas y vive
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Otras noticias

Joan Lluis i Rabassé

Por falta de tiempo o de medios, hay muchas otras cosas que han sucedido y a
las que no hemos podido dedicar un articulo, aunque nos hubiera encantado...
Aqui os las mostramos:

Nuevo tomo de Hikaru No Go
en espanol.

La AGOA organizé el 9 de noviembre el
torneo “Carboneria Autumn”.

El 14 de noviembre el club de Go de
Granada organizé un taller para
adultos mayores.
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El ganador del campeonato de Espafia de Go 9x9
2024 fue José Manuel Vega.

El ganador del campeonato de Esparfia de Go
juvenil (sub-14) 2024 fue Daniel Caballero.

(#3) PANDANET ....c0s0

e T T .

Espafia logré el 12 de noviembre una clara
victoria contra Kazajistdn, mientras que el

Pardaoa 4 Eopaus am thanplonat HERGERE 10 de diciembre gané la ronda por
Lengnuitiz0ad /Z020 incomparecencia Dinamarca.

A e o) 5 g e La proxima partida seréd el 4 de febrero
T —— contra Irlanda a las 21:00h.

FE Wi R Podra ver la retransmisién en el Twitch:
P I R https://www.twitch.tv/salzur

[t 5 wesnes wve
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o El 17 de noviembre,
RESULTS ) :
Jorge Garcia fue seleccionado

The Gz ln Owr Lives en primer lugar por el jurado
: de GO MAGIC en el concurso
que organizaron para elegir el
mejor post bajo el titulo “El go
en nuestras vidas”.
Reproducimos aqui su texto
integro traducido al espaniol.

baduk

.CIUb BOARD N'STONES

“Antes de descubrir el Go, siempre estaba buscando algo mas, tratando de
destacar, de ser alguien mas. Fui desarrollador de videojuegos, profesor de
programacion, escritor. Intentaba hacer malabares con todo esto mientras
buscaba constantemente la préxima gran cosa, como si tuviera algo que
demostrar al mundo.

Pensé que era solo un juego, piedras blancas y negras, un viejo rompecabezas
en un tablero, algo para matar el tiempo. Pero cuanto méas jugaba, mas me
enganchaba. Me atrajo, me envolvié en su ritmo tranquilo. No se trataba de la
prisa por llegar a algln lugar; se trataba de estar aqui, ahora mismo.
Saboreando cada momento, cada decisidn, cada giro que se me presentaba.

Hay algo hermoso en la simplicidad del Go. Miras el tablero y solo ves piedras,
solo blanco y negro, nada brillante ni ruidoso. El Go me hizo ralentizar. Me hizo
notar esas pequefas ondas. Me ensefié a pensar las cosas, pero también a
confiar en mi instinto, a hacer un movimiento y dejarlo estar. Aprender de mis
errores sin miedo ni arrepentimiento.

Esta nueva forma de ver las cosas cambié todo. Cambié mi forma de trabajar,
de relacionarme con la gente y de verme a mi mismo. Dejé de preocuparme
por destacar, por demostrar algo a alguien. Empecé a centrarme en los
momentos. En la gente que me rodea. En lo que realmente importa. En lugar
de intentar siempre ser mejor que los demas, solo queria ser mejor para mi
mismo. Crecer por el simple placer de hacerlo, porque se sentia real, no
porque necesitara marcar otra casilla o ganar otra medalla. El crecimiento no
siempre es escalar mas alto. A veces se trata de expandirse, de alcanzar, de
encontrar nuevas conexiones en lugares inesperados.
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Y el Go también se infiltré en mi trabajo creativo. En el desarrollo de juegos,
hay un millén de caminos que puedes tomar: diferentes mecanicas, diferentes
historias esperando a desarrollarse. Empecé a tomar mas riesgos creativos. A
experimentar. A seguir caminos simplemente porque me llamaban, sin
preocuparme de si conducirian a algun tipo de éxito a los ojos de los demas.

Ahora estoy creando un club de Go aqui en Granada. Estoy conociendo gente
que nunca habria conocido si hubiera estado atrapado en mi antigua rutina.
Gente de todos los ambitos de la vida, unidos por este extrafio y hermoso
juego. No solo jugamos para ganar. Jugamos para aprender, para conectar,
para crear algo que importa, o al menos que lo parece. Sentado frente a
alguien, colocando piedras en el tablero, sientes que eres parte de algo mas
grande. No es solo un juego. Es un momento que compartis, un punto en el
tiempo que no seria el mismo sin vosotros dos alli.

Una oportunidad para crear algo significativo, algo hermoso. El éxito no se
trata de ser el que mas destaca. Se trata de las conexiones que haces, de las
lecciones que aprendes, de las pequefas alegrias que encuentras en el
camino. El Go me ha ayudado a ver el valor del viaje. La belleza de cada
pequefio paso. De cada giro inesperado. Y por eso, estoy profundamente
agradecido, no solo por el juego, sino por la forma en que me ha ayudado a
ver realmente el mundo que me rodea, a sentir su ritmo, a abrazar su sutil
riqueza, en todos sus rincones tranquilos y olvidados.”

Jorge
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Futuros eventos

Joan Lluis i Rabassé

Empezamos el afio 2025 con muchas ganas de disfrutar jugando al Go. Nos
esperan grandes eventos y torneos!

CAMPEQNATO DE ESPANA
FEMENING DE GO
SEVILLA, 11 de enoro do 2025
*Biblioteca Felipe Gonziber”

El dia 11 de enero se disputara la final del campeonato
femenino de Espaiia de Go

El dia 12 de enero se disputara la final del campeonato
de pairGo

El proximo sdbado 18 de enero de 2025 a
T - las 16:30 h los miembros del club de Go de
e e la Gran Penya de Vilanova daran una
charla y realizaran un taller de Go en la
FANJAC (Asociacién de familias de nifos y.
adolescentes con altas capacidades)
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https://www.andalucia-go.org/campeonato-de-espana-femenino-de-go-2025/
https://andalucia-go.org/campeonato-de-espana-de-pair-go-2025/
https://www.fanjac.org/contingut/activitats/2716/barcelona_xerrada_taller_de_go_joves_majors_de_12_anys_i_adults.html
https://www.andalucia-go.org/campeonato-de-espana-femenino-de-go-2025/
https://www.andalucia-go.org/campeonato-de-espana-femenino-de-go-2025/
https://www.andalucia-go.org/campeonato-de-espana-femenino-de-go-2025/
https://andalucia-go.org/campeonato-de-espana-de-pair-go-2025/
https://andalucia-go.org/campeonato-de-espana-de-pair-go-2025/
https://andalucia-go.org/campeonato-de-espana-de-pair-go-2025/
https://www.fanjac.org/contingut/activitats/2716/barcelona_xerrada_taller_de_go_joves_majors_de_12_anys_i_adults.html
https://www.fanjac.org/contingut/activitats/2716/barcelona_xerrada_taller_de_go_joves_majors_de_12_anys_i_adults.html
https://www.fanjac.org/contingut/activitats/2716/barcelona_xerrada_taller_de_go_joves_majors_de_12_anys_i_adults.html
https://www.fanjac.org/contingut/activitats/2716/barcelona_xerrada_taller_de_go_joves_majors_de_12_anys_i_adults.html
https://www.fanjac.org/contingut/activitats/2716/barcelona_xerrada_taller_de_go_joves_majors_de_12_anys_i_adults.html
https://www.fanjac.org/contingut/activitats/2716/barcelona_xerrada_taller_de_go_joves_majors_de_12_anys_i_adults.html

42 Torneo de go de Barcelona
15-16 de Feb de 2026
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https://bcngotournament.blogspot.com/p/informacion-torneo-2025.html
https://bcngotournament.blogspot.com/p/informacion-torneo-2025.html
https://bcngotournament.blogspot.com/p/informacion-torneo-2025.html

Cierre

Alvaro Gutiérrez Ferrand

El equipo de La Esquina se ha ampliado con muchos nuevos colaboradores
que han realizado grandes aportaciones. En un proyecto sin animo de lucro, la
motivacion es vital y todos los que aqui trabajan lo hacen Unicamente por
amor al Go. Con esta premisa, tras cuatro meses que lleva el proyecto en
marcha, es una alegria poder traer una segunda edicién, y ver que ya esta todo
el equipo deseando ponerse con la tercera.

Este segundo ndmero es el resultado del amor y el esfuerzo de una comunidad
maravillosa. Hemos superado al nimero anterior en calidad, cantidad y estilo.
Aplaudo la dedicacién que de todos para lograrlo, ain maés, teniendo en
cuenta que por el camino se han cruzado las navidades y el tiempo ha
escaseado entre muchos compromisos.

Quiero mencionar especialmente a Maria Cabrera, que ha elaborado Ia
impresionante portada que presenta la revista. Una fotografia que esconde
detrds el esfuerzo de colocar sobre el tablero el kifu de la partida entre
Enrique Jiménez e Ignacio Cernuda en la final de Espafa de Go (y Maria no
sabe jugar al Go..). Muchas gracias por el trabajo fotografico y de edicién que
nos permite presentarnos de gala ante el gran publico.

No puedo olvidarme de Chema, gran amigo del que os hablaremos bastante en
el siguiente nidmero de la revista, ha sacado tiempo para construirnos un
repositorio virtual donde podras descargar las ediciones que vayan saliendo:
https://laesquinago.github.io/
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https://laesquinago.github.io/

Por ultimo, agradecer a quienes comparten con el boca a boca el interés por
este trabajo y se suscriben (gratuitamente) a la lista de correo, deseosos de
recibir el siguiente nimero.

Y si alguno de los lectores quiere participar en la revista, elaborando un
articulo o a través de su arte, estadn todos invitados a escribirnos a nuestra
direccién de correo electrénico. Estamos deseando contar con mas gente
que nos hable desde su punto de vista y quieran compartir su pasion con los
demas.

Muchas gracias por leernos y os deseo un feliz aflo 2025.

LA ESQUINA

04.01.2025
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Contacto y suscripcion

Puede escribirnos al correo electrénico:

esquinago.revista@gmail.com

Pulse aqui
Para suscribirse

LA ESQUINA

iY un tsumego de despedidal



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSetpHlcd7REdapSSXVqTwvlj-IMst-UzUBLA2r83wnbPfogOw/viewform?usp=sf_link
https://tsumego-hero.com/tsumegos/play/7512
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSetpHlcd7REdapSSXVqTwvlj-IMst-UzUBLA2r83wnbPfogOw/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSetpHlcd7REdapSSXVqTwvlj-IMst-UzUBLA2r83wnbPfogOw/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSetpHlcd7REdapSSXVqTwvlj-IMst-UzUBLA2r83wnbPfogOw/viewform?usp=sf_link
https://tsumego-hero.com/tsumegos/play/7512
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